AUTOCAD 'TE KATI MODEL OLUSTURMA ve
GORUNUSLERIN CIKARILMASI
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Cizim Sinirlarint A3(420, 297) boyutlarina getirelim.

Command: limits
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: 4
Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: .

Command: z J
Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or
[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window] <real time>: a

Shade, View, 3D Orbit arag gubuklarini (ekranda degil ise) ekrana getirelim

View — Toolbars —s [ZShade  |[Flview []Saids [F]3D Orbi

’

A PDwd®@

WXk oed3EA
IO F® 0 DO s
Solids

POULR 9 ge 2 &w @ E @

70 x 70 boyutlarinda bir dikdortgen gizelim.

=

Command: _rectang veya

Specify first corner point or i
[Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:(Herhangi bir nokta belirlenir) /
Specify other corner point or [Dimensions]: @70,70

X

View arag ¢ubugunda SE Isometric View ( Giineydogu Isometrik Goriiniim)

B OIHITE © 9O

Gizim Halisinin gorinimind belirginlestirmek ve nesneleri kati halde  EELTE
gormek amaciyla Shade arag gubugunda Gouraud Shaded ( Hassas [Al B ) g q%@ Q@
Golgelendirme) segilir.

Gouraud Shaded

F7 (6rid On) tusuna basilirsa asagidaki gorinim ortaya gikar.
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Shade arag gubugunda 2D Wireframe ( 2Boyutlu Tel Cergeve) simgesine basilirsa. UCS diizlemi
(Cizim Halist) 1zgara sekline doéniisiir. Koordinat sistem gostergesinde X, Y ve Z eksenlerinin renkleri
ortadan kalkar.

o

Dikdartgeni 40 birim yiikseltmek igin EXTRUDE
Komutunu kullaniriz. FOQUILR & %’ﬁ @ o @ B @
Bunun igin Solids arag gubugundaki simge veya
Draw — Solids — Extrude yolunu izleriz. [Extrude |
Command: _extrude
Select objects: ( dikdértgen secilir)
Select objects: J
Specify height of extrusion or [Path]: 40 .
Specify angle of taper for extrusion <0>: .
(Dikdortgenin konik olarak yiikselme agisi)

-
Shade arag gubugunda Gouraud Shaded ( Hassas Gdlgelendirme) [Al By ) ug %ﬁ @
segilirse. Dikdértgen, kati bigimde goriiliir. "

F7 (GRID ON) tusuna basarsak UCS (gizim halisinin) konumu
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belirlenir.

UCS yi yan yiizeye yerlestirelim.

Command: UCS

Enter an option
[New/Move/orthoGraphic/Prev/Restore/Save/Del/Apply
/?/World] <World>: 3p

Specify new origin point <0,0,0>: (Kése noktasi baslangig
noktasi — orjin olarak segilir)

Specify point on positive portion of X-axis <16.4287,10.9927,0.0000>: (X ekseninin dogrultusunu belirlemek icin
sag alt kdse segilir.)

Specify point on positive-Y portion of the UCS XY plane
<15.4287,11.9927,0.0000>: (Y ekseninin dogrultusunu belirlemek icin sol iist kose secilir.)

{Endpain

7. Adim|

Yan yiizeye daha kontrollii gizim yapmak igin Plan ve tel gcergeve goriiniime gegeriz.

Command: plan
Enter an option [Current ucs/Ucs/World] <Current>: .

%%@uiﬁﬁ

20 ireframe i

W

Yandaki agili yamuk kismi gizip, REGION s :
komutu ile kapali bir alan haline
geftiririz.




EXTRUDE komutunu kullanarak 70 birim (- Z) yéniinde
yikseltiriz.

Command: ext J (EXTRUDE)
Select objects: 1 found ( yiikseltecegimiz yamuk kismi segeriz.)

Select objects:
Specify height of extrusion or [Path]: -70
Specify angle of taper for extrusion <0>:

10. Adim

SUBTRACT komutu ile olusturdugumuz kismi gikaririz.
Command: su J (SUBTRACT)

Select solids and regions to subtract from

Select objects: (icinden parca cikarilacak nesne secilir) 1 found
Select objects: 4

Select solids and regions to subtract ..

Select objects: ( cikarilacak kisim segilir) 1 found

Select objects:

Polyline komutunu kullanarak bulundugumuz yiizeyde dlgiileri verilen birbirine dik iki gizgi gizeriz.
._:} Fillet komutunu kullanarak 4 br yarigapinda bir kavis olustururuz.

35 yb‘
] )
i
' z
25 20 25
12. Adim

UCS 3p yi kullanarak ¢izim Halisini, gizilen gizgiye dik olan
ylzeye tagiririz.

20
1

Bunun igin orijin noktasi olarak 1 numara ile gosterilen kdseyi, X
ekseninin dogrultusu igin 2 numara ile gosterilen kose ve Y ekseni
iginde 3 numara ile gosterilen koseler isaretlenir.
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o Gouraud Shaded

Merkezi, gizginin ug noktasi olan ve yarigapi 4 br olan bir gember ¢izeriz.

EXTRUDE komutunu kullanarak gemberi, polyline ile gembere dik diizlemde gizilen yol (path) boyunca

ylkseltelim.
Command: ext

Select objects: 1 found ( Cember seilir.)

Select objects: J

Specify height of extrusion or [Path]: p . (path - yolu belirlemek igin p yazilir)
Select extrusion path or [Taper angle]:  (cembere dik izgi segilir)




Olusturdugumuz kismi pargadan gikarmak igin SUBTRACT komutunu kullaniriz.
Command: su
Select solids and regions to subtract from

Select objects: 1 found \

Select objects:

Select solids and regions to subtract ..
Select objects: 1 found

Select objects: 1#  # # #

# # THHHHHHHHH T
Once distaki parga segilirf!HHH
# # # #
# #

Daha sonra ¢ikarilacak kisim segilir L#

UCS 3p yi kullanarak gizim halisini 6n yiizeye tasiriz. PLAN komutu ile karsimiza aliriz

LX
#

S6z konusu yiizeye asagida dlgiileri verilen sekli giziniz. REGION komutu ile kapali bir alan haline

getiririz.
#

5 5 5 1o 1

.

F FH OHF H HF H H H FF

o H
] 17.5
5

18. Adim

REVOLVE komutu ile olugturulan sekli yatay ¢izgi boyunca 360 derece
dondirerek silindirik bir kati model olugturalim.

Command: rev

Select objects: 1 found (déndiiriilecek alan haline getirilmis kisim segilir.)

Select objects: J

#




Specify start point for axis of revolution or

define axis by [Object/X (axis)/Y (axis)]: ( gizginin bir ucu segilir)
Specify endpoint of axis: ( cizginin diger ucu segilir)

Specify angle of revolution <360>: .1 dénme acisi 360 olarak kabul edilir.

Donme ekseni olarak yatay gizginin o ' -
Bir ucu segilir.# Cizginin diger ucu segilir. H Silindirik kati kisim elde edilir.

SUBTRACT komutunu kullanarak silindirik kismi pargadan gikaririz

N

Cizim Halisini parganin iist yiizeyine tasiyarak élgiileri verilen besgeni gizeriz. Besgeni olusturmak
igin kullandigimiz gemberin merkezine 30 br ¢apinda ikinci gemberi gizeriz. Bu gemberin alt geyrek
noktasini merkez kabul eden 5 br ¢apinda iglinci bir gember ¢izeriz.

ARRAY komutunu kullanarak gember etrafinda 5 adet olustururuz
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EXTRUDE komutunu kullanarak bes adet cemberi ve besgeni 5 birim yiikseltiriz.

SUBTRACT komutu ile Kati besgen pargadan bes adet silindirik pargay gikaririz.

MOVE komutunu kullanarak iistteki pargayi hareket ettirirsek pargadan ayrildigini gozleriz. Ayrilan
kismin pargaya birlestirilmesi igin UNION komutunu kullanmamiz gerekir. Ayrilan pargayi U  ile
eski konumuna getirdikten sonra UNION komutunu uygulayalim.

Command: u < (Undo)
Command: uni
Select objects: ( Ustteki parga segilir) 1 found

Select objects: ( alttaki parca segilir) 1 found, 2 total
Select objects:

# (<(



Ust yiizey 70 x 10 boyutlarinda bir dikdértgen ¢izip bunu 60 birim yiikseltiriz.
UNION komutu ile olugan kismi parganin diger kismi ile birlestiririz.

UCS - 3p ile gizim halisini karsi ylizeye tasiriz.
Olgiileri verilen elipsi gizer, EXTRUDE ile negatif
dogrultuda 10 birim yikseltiriz.

SUBTRACT komutu ile pargadan gikaririz.

o
=
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Koselerde 15 x 15 boyutlarinda PAH olusturmak igin CHAMFER komutunu kati modele uygulayalim.
Command: cha . (CHAMFER)

(TRIM mode) Current chamfer Distl = 0.0000, Dist2 = 0.0000

Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/mUltiple]: d 4

Specify first chamfer distance <0.0000>: 15 .

Specify second chamfer distance <15.0000>: .

Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/mUltiple]:
Base surface selection... ( Pah olusturulacak ayrit segilir)

Enter surface selection option [Next/OK (current)] <OK>: .

Specify base surface chamfer distance <15.0000>:

Specify other surface chamfer distance <15.0000>:

Select an edge or [Loop]: Select an edge or [Loop]: Ayni ayrit tekrar segilir ve I (enter tusuna basilir)

Ayni islem diger ayrit igin de tekrarlanir.
On kisimda 5 x5 boyutunda Pah olugturmak igin yine CHAMFER komutu kullanir.
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Kosede 5 br lik yuvarlatma yapmak igin FILLET komutunu kati modeller igin uygulayalim.

Command: f 1 (FILLET)
Current settings: Mode = TRIM, Radius = 4.0000

Select first object or [Polyline/Radius/Trim/mUltiple]: r
Specify fillet radius <4.0000>: 5 4

Select first object or [Polyline/Radius/Trim/mUltiple]:
Enter fillet radius <5.0000>: (yuvarlatilacak kenar segilir.)

1 edge(s) selected for fillet.
Select an edge or [Chain/Radius]:

Kati Modelimizi olugturduktan sonra sira simdi bu modelin gériiniiglerini (ONDEN, USTTEN
YANDAN ve IZOMETRIK) ¢ikarmaya geldi.

UCS yi On yiizeye tagiyalim. Bu sekilde 6n goriinisii ¢ikarirken referans diizlemimiz hazir olmus olur
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U¢ GORUNUS CIKARMAK

censen

baska LAYOUT ad! altinda bir bagka gizim alani daha vardir. Model alaninda objeler 3 boyutlu olarak
gizilebilirken, Layout alaninda sadece iki boyutlu gizimler yapilir. Layout alaninda, Model alaninda
tasarlanan nesnelerin degisik goriiniis ve 6lgeklerde gizimleri elde edilir ve nesnelerin kagit
tizerindeki konumlar: (Layoutlari) belirlenir..

_"g Model & Layout] f LayoutZ? f Rbiodel) Lavout! Alayeut2 ]
El_','l:IuL

b
w

T lawont

Bu bilgiler 1s1ginda Kati modelimizin gériinislerini ¢ikarmak ve ¢ikardigimiz goriinisleri olgiilendirmek
igin Layout butonuna basalim. Karsimiza sayfa diizenleme penceresi (Page Setup) Layoutl gikar.

Bu pencerede gizimleri kdgida aktarmadan énce sayfa diizenini ayarlama iglemleri yapilir.

Gizimleri Kagida Aktarmak igin Sayfa Diizenini (Layout)Ayarlamak

[# Page Setup - Layoutl E]@
Layout name Page zetup name
Laypout? <Select page setup to apply: L Add..

Plot Device | Lapout Settings

Platter configuration

M arne:
= = Plotter: Mone
“whhere: Mot applicable
D escription: The layout will not be plotted unless a new plotter configuration

name is selected.

Plot style table [pen assignments)

M ame: Mone w [ Display plat styles
Optionz k
Dizplay when creating a new layout [ Cancel ] [ Help ]
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[# Page Setup - Layoutl

Layout name Page zetup name
Laypout? <Select page setup to apply: L Add..
Plat Device | Lapout Settings
Platter configuration
Marne: G HP Lazer)et GMP -
= 5 Plotter: HF Laserlet SMF - Windows System Driver - by Autodesk
“where: LPT1:
D escription:
Plot style table [pen assignments)
M ame: Mone w [ Display plat styles
Fill Patterns. ctb ~
Grapzcale.cth
-monochrome. ctb
Secreening 1007 ctb
Screening 25%. cth W
Display when creating a new lapout [ QK. ] [ Plot ] [ Cancel ] [ Help ]

Plot Device (Cizici) olarak bilgisayarimiza bagl bir yazici veya giziyi belirtiriz. Biz mevcut yazicimizi

HP Laserjet BMP yi belirttik.

Yazicimiz siyah beyaz oldugu igin gizimdeki renklerimizin soluk ¢tkmamasi igin Plot style table

béliminden Monochrome.ctb yi segeriz.

Renkli yazici olmasi durumunda giktilarimizin renkli olmasini istersek acad.ctb segmemiz gerekir.

Pencere iginde bulunan |Layou1' Seﬂ'ings‘ bélimiine

I% Page Setup - Layout1

gegelim.

Layaout nane Page setup name
Lapout1 <Select page setup to applys w Add..
Plot Device | Lavout Seftings
Paper zize and paper unitz Dirawing orientation
Flot device: &8 HF LaserJet GMP () Potrait .
x=
Paper size: Ad b (¥) Landscape
Printable area: 286.87 « 196.36 mm () inches ) mm [ Plot upzside-down
Flaot area Plot zcale Shaded viewport options
) Layout 1:1 "
1 T =1 uhits Quality: Muarmal -
. Scale ineweights
) Dizplay 0 ¥
Plat affzet Plat optionz
# 000 mm Flok with plat styles
- Plot paperzpace last
. |0oo mm [JHide paperspace objects
Dizplay when creating a new layout I Ok l [ Pliat ] [ Cancel ] [ Help

]

( kagrt biiyiikliigi) kisminda oku tiklayarak agilan pencerede A4 boyutunu segelim.

Kagit buytikligi A4 (297mm, 210mm) olmasina ragmen Printable area (yazilabilir alan ) 286.87mm x

196.36 mm dir.

|Drawing Orien‘ra‘rion\ ( Gizimin kagida yerlesim yogrultusu)

segeneginde

O Portrait segilir ise gilen nesnelerin kagida diisey olarak yerlesmesi saglanir.
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OLandscape segilir ise gizilen nesnelerin yatay olarak yerlesmesi saglanir.

( Kagida gizdirilecek alan) kisminda

O Layout segenegi, Layout baliimiinde olusturulan goriintiileri kagida aktarir.
ODisplay ise mevcut durumda ekranda goriilen nesneleri kagida aktarir.

OWindow , nesnelerin bir pencere igerisine alinacak kismini kagida aktarmak igin kullanilir,
Windows simgesi segilirse Layout alanina doniilerek bu alanda nesnelerin bir pencere igerisine
alinmasi saglanir.

Plot Scale, Nesnelerin kagida aktarilirken élgeklenmesine imkan saglar. Agilan listeden Scale to fit
segilirse nesnelerin boyutlari ne olursa olsun A4 kagidina sigmasi saglanir. Su anda 1:1 yani gizim
alanindaki objelerin ayni bliyiikliikte kagida aktarilmasi saglanir.

Plot Ofset| ise gizilen nesnelerin kagidin kenarlarina olan mesafelerini belirler.

OCenter the Plot, Cizilen nesnelerin kagidi ortalamasini saglar.

Tim bu islemlerden sonra OK simgesini tiklariz.
Model alaninda olusturdugumuz kati model, bir pencere igerisine yansir. Goriinisleri kendimiz
olusturacagimiz igin bu pencereyi olusturan dikdértgen gergeveyi segerek sileriz.

e

Layout alani bos hale gelir. Sol kosede gariilen B simge su anda iki boyutlu kagit diizleminde
(Paper Space) bulundugumuzu belirtir. Ekrandaki kesik gizgiler ise kagida yazdirilabilir alanin
sinirlarini belirtir.

ve komutlar;

SOLVIEW, Model alaninda olusturulan kati modellerin goriinislerini (kesit goriiniisleri de dahil)
¢tkarmamizi saglar.

# (48(



SOLDRAW ise goriiniiglerdeki kenarlarin belirtilen 6zelliklerine ( gériinmez kenarlarin gizilmesi,

Gizgi kalinliklarinin belirlenmesi gibi) gore ¢izilmesini saglar.
Komut satirina

Command: solview

Enter an option [Ucs/Ortho/Auxiliary/Section]: u J ( Cizim halisinin bulundugu yiizeyi 6n yiizey olarak referans

gosteriyoruz)
Enter an option [Named/World/?/Current] <Current>:

Enter view scale <1>: .1 (gizim dlgegini 1:1 olarak kabul ediyoruz.)

Specify view center: Ekrana gelen gériinisiin yerlesim merkezini imleci hareket ettirerek belirleriz.

Specify view center <specify viewport>:

g

| B

Specify first corner of viewport: n gériiniisii bir cergeve igerisine
almak igin cergevenin sol list kdsesini belirleriz.

Specify opposite corner of viewport: cercevenin sag alt kégesini

belirleriz.

Enter view name: dn . pencere igerisindeki én gériiniise On adini
veriyoruz.

On gériinigii referans alarak iist goriiniisii ¢tkarmak igin

)

I

™~
N

Enter an option [Ucs/Ortho/Auxiliary/Section]: 0
(Ortho) 4

Specify side of viewport to project: On goriiniis

segeriz.

Specify view center: (imleci agagi dogru hareket ettirerek
yerlestirecegimiz yerlesim merkezini belirleriz.)

Specify view center <specify viewport>:

gergevesinin ist tarafini

st gorintst
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Midpaint

On gériiniis gergevesinin st tarafini segeriz.

imleci asagi dogru hareket ettirerek iist gériiniisii yerlestirecegimiz yerlesim merkezini belirleriz. Belirledikten sonra

Enter tusuna - basmay! unutmayalim.

Specify first corner of viewport: ist goriiniisii yerlestirmek igin

olusturacagimiz gergevenin sol kasesini belirleriz. O

Specify opposite corner of viewport: gercevenin sag alt késesini belirleriz.

Enter view name: Gst (olusan gériiniise iist adini veriyoruz)

On gériiniisii referans alarak yan gériiniisii gtkarmak igin

Enter an option [Ucs/Ortho/Auxiliary/Section]: o 2 ©

_avout? £

Midpoint

s

Specify side of viewport o project: On gériiniis gerevesinin sol tarafini segeriz.

Specify view center: (imleci saga dogru hareket ettirerek iist goriiniisii yerlestirecegimiz yerlesim merkezini
belirleriz.)

1

Specify view center <specify viewport>:

Specify first corner of viewport: yan gériiniisii yerlestirmek igin
olusturacagimiz gergevenin sol kogesini belirleriz.

Specify opposite corner of viewport: gergevenin sag alt kdsesini belirleriz.

Enter view name: yan (olusan gériiniise yan adini veriyoruz)
Enter an option [Ucs/Ortho/Auxiliary/Section]: . ile
#




Bu islemlerden sayfa asagidaki bigimde gériilir.

=
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

L [— +

IZOMETRIK Gériiniigii ¢itkarmak igin tekrar SOLVIEW komutunu ve ortho segenegini kullaniriz.

Command: solview J

Enter an option [Ucs/Ortho/Auxiliary/Section]: 0 4

Specify side of viewport to project: ( Yan gériinisg ¢ergevesinin ist kismini segeriz)
Specify view center: (yeni gériiniisiin yerlesecegi yeri belirleriz)
Specify view center <specify viewport>: .

Specify first corner of viewport: (yeni
goriiniis gergevesinin sol list noktasini
belirleriz)

Specify opposite corner of viewport: (yeni
goriiniis gergevesinin sag list noktasini
belirleriz)

Enter view name: izometrik (yeni goriiniise
izometrik adini veriyoeuz)

[
=

Enter an option I
[Ucs/Ortho/Auxiliary/Section]: ! ( Enter 21
tusuna basarak komutu sona erdiriyoruz) ko~

Yeni olugan goriiniisii IZOMETRIK halde gormek igin, cergeve icindeki nesneyi CIFT tiklariz.
Cergeve gizgisi koyulasir. Cegevenin koyulagmasi, nesnelere MODEL alanindaki gibi 3 boyutlu
bakmamizi saglar. SE Izometrik View simgesini tiklarsak izometrik gériiniis ortaya ¢ikar.

— == %

Cercgevelerin dis kismindaki bos alan gift tiklanir ise PAPER SPACE ( Kagit diizlemi) konumuna gegilir.
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Olusan dort goriinis VIEWPORT adindaki dort gergeve iginde bulunur. Bu gergevelerin igindeki
nesneler ¢ift tiklanirsa cergeveler koyulasir. Cergevelerin koyu hale gelmesi, nesnelerin 2 boyutlu
kagit diizlemden 3 boyutlu MODEL bélgesine gegisini saglar . Nesnelerin goriiniislerini bu durumda
degistirebiliriz.

A

SOLDRAW

Mevcut goriiniigler, kati modele degisik yonlerden bakiglarin bir kagit ylizeyine yansimis halini ifade
ederler. Bu yansiyan goriinuglerin gizgi haline donistirilmesi icin SOLDRAW komutunu kullanmamiz

gerekir.
Bu komutu uygulamadan énce bazi diizenlemeler yapmamiz gerekir.
SRR V=€

Layer arag gubugundaki simgeye tikladigimizda

SOLVIEW komutu ile olugturdugumuz goriinis simlerini tagiyan isimlerde (ON, IZOMETRIK, UST,
YAN) layerlerin olugturuldugunu gériiriiz.

Bu isimlerin yanindaki

DIM: Olgiiyli, HID:Gériinmez nesneleri, VIS: Goriiniir nesneleri ifade eder.

VPORTS: Goriiniis gergeveleri belirtir.

% Layer Properties Managen

Mared layer filkers k [ H I [ Dot ]
s slete
Showe all lagers ~ C invert fitter.
[ &pply to layers toolbar. [ LCurrent | [ Show details |
Current Lager: 0 [ Save state ] [ State M anager. ]
Mame On Freez... L... Color Linetppe Lineweight Plot Style P...
1) Cl T white Continuous Diefault by
izametrik DI e} Ty white Cantinuous T B ault =
izametrik-HID '} Ty white Continuous — Default f=
izometrik S s} T white Continuous — Diefault f=
om0l [ 1 T g white Contiruous —— Default p=
dr-HID =1 T white Contiruous ——— Default F=
GRS [~ 1 T g white Contiruous ——— Default =
List-DIb [ 1 Ty white Continuous ——— Default =
List-HID '} Ty white Continuous — Default f=
ListS '} Ty white Continuous — Default f=
VPORTS s} T white Continuous — Diefault f=
pan-Dlkd [ 1 T g white Continuous ——— Default p=
wan-HID [ ] " mm wWhite Continuous —— Default =
panls [~ 1 T g white Continuous ——— Default =
< >
14 Total layers 14 Layers displayed
[ ok | [ Caneel ][ Hew |
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I% Layer Properties Manager

Mamed layer filters [ Hen l [ Delete ]
Show all layers £ | L Inwert fiter. —
[ &pply ta layers toalbar. [ Current ] [ Show detailz ]
Current Layer: 0 [ Save state... ] [ State Manager... ]
Marne On  Freez.. L. Calor Linetype Lineweight Flat Style P..
0 vl ] 05 mwhite  Continuous —— Default &
izametrik-C I 9 O 0y white Cantiruaus —— Default N
izametrik-HID 9 (@] Ty white Continuous —— Default &
S [] » g Wihite Caontinuous 050 mm Color_7 (=3
) O Ny white Continuous —— Default &
' @] W it Continuous Default 2
[] ! ‘white Continuous 050 mm Color 7

0.50 rann

W Q IE] Continuous Drefault 2
LstHID o [ ] M5 gwhite  Confinuous —— Diefault 2
ist1S ¥ 4 "d Continuous 080 mm  Color 7 B,
filAELEES W ] 05 mwhite  Continuous —— Default 2
yan-DIM W O Ty white Continuous —— Default b
yan-HID ’ @] Ty g white  Confinuous —— Diefault =y

ke Continuous Calor_7

<

|l

14 Total layers 14 Layers displayed

[ u] H Cancel H Help ]

Gorinir Layerleri , Klavyedeki Ctrl tusu basili tutarak segeriz. Sonra bir layere ait Lineweight (gizgi
kalinhgini) 0.5 mm olarak belilersek diger layerlerde ayni kalinlikta olur.

Ayni sekilde Gériinmez layerleri segeriz. Cizgi bigimi (Linetype) olarak Hiddeni yiikleriz. Cizgi
kalinhgini 0.25 mm olarak belirleriz.

Tim Layerleri belirtilen 6zelliklerde diizenleriz.

I% Layen Properties Managen

M armed layer filkers I " ] [ — ]
' Hew elete
|Sh0w all layers 3 | I:l Ireert filter.
[ &pply to layers toolbar. [ Current ] [ Show detailz ]
Current Layer: 0 [ Save state... ] [ State Manager. .. ]
MName On  Freez.. L.. Caolor Linetype Lineweight Flat Style: P...
I : '_ iite: ContinuaLis mmmm 050 mm  Color 7 B
izametrik -1l -l [ ] M g rellow Cantinuaus — 025 mm 2
izametrik-HID -l [ ] 55 g Blue HIDDEM — 025 mm FE
izametrik A3 vl [0 ] M white Cantinuaus .50 rm 2
gn-DIk vl [ ] O rellow Continuaus — 0.25mm 2
on-HID . (@] 75 Blue HIDDEM — 025 mm 2
N5 . (@] T white Cantinuaous w150 rm &,
Lst-DIM vl [ ] M O ellov Continuous — 0.25 mm 2
ust-HID . (@] 75 m Blus HIDDEM — 0.25mm 2
List15 . @] 0 R white Cantinuaus — .50 mim 2
YPORTS vl [ ] M White Continuaus —— Default b
van-Dit e (@] M O ellow  Continous —— 0.25 mm &,
van-HID vl [ ] M e A=Y =Y =¥ oo =
ypan1S »l o] i om T -
5
14 Total layers 14 Lavers dizplayed

Sira geldi SOLDRAW
komutunu uygulamaya
Command: soldraw

Select viewports to draw..
(6n gorinis cergevesi segilir)

#




Select objects: 1 found

Select objects: 1 found, 2 total
(yan goriinis cergevesi segilir)

Select objects: 1 found, 3 total
(Ust goriinis gergevesi segilir)

Select objects: 1 found, 4 total
(izometrik goriinls gergevesi segilir)

Select objects:

Soru:

Yukaridaki gériinislerde gériinmez layerlerindeki gizgiler gériinmiyor . Neden ?
Iki nedeni vardir; Birinci nedeni gizgi bigimi ¢lgegidir (Linetype Scale -Its)

Command: Its

LTSCALE Enter new linetype scale factor <1>: 0.5 4 (cizgi slcegi cizim sablonunun Metrik veya Ing olmasina bagl
olarak degisebilir. izim sablonu ing esasli ise 5 i deneriz

Ikinci nedeni ise goriiniimlerin tel cergeve halinde olmamasidir.

Bunun igin

Her bir goriinim gergevesini ¢ift tikladiktan sonra tel | @\% D gergeve simgesi segilir.

20 Wireframe
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CTurn a laver Cnoor OFF

Eksen layeri olusturup, gériinislerdeki eksen gizgilerini olugtururuz. Goriinigler iizerinde eksenler
gizilir.

;Ian-‘»-’IS " 5 '@j ;White Continuous w050 mm Color 7 %
L] o i Fed CEMTER —— 0.28 mm F-

Goriindsler izerinde 6lgiilendirme yapilir.
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