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Bilgisayar Destekli Tasarim Ders Notlari

i
AutoCAD programini nasil ¢alistiriz ?

Masa Ustinde yandaki simge farenin sol tugu ile ¢ift tiklanarak veya
Baslat — Programlar—Autodesk—AutoCAD2004—AutoCAD2004 simges: tiklanir

i

Program calistiktan sonra agagida gorilen pencere kargimiza ¢ikar.
Oklarla gosterilen 6geleri kullandikca 6grenecegiz. Qimdilik sadece 1simlerini ve konumlarini bilmemiz
yeterhdir.
# Drawing File
(Aktif Cizim Dosyasl )
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#
#
AutoCAD programini &égrenirken kullanilan araclari tek tek ele alip incelemek yerine, ¢iziimesi amaglanan
nesnelerin olusturulmasi sirasinda gerekl araglarin nasil kullanilacagini 6grenecegiz. Bu sekilde nesnelerin en
kisa ve kolay yolla nasil gizlecegin 6grenecegiz. Cizimlerde ihtiyac duyacagimiz araglar arttikgca gerekl
detaylara deginecegiz

Hazirladigimiz bu dokimanda &ncelikle temel cizim esaslarini dgrenmeye caligacagiz. AutoCAD programi ok
kapsamli oldugu 1¢in  detayl bilgller piyasada mevcut kitaplarda bulunabilir.

Bu bilgllerden sonra ¢izime baglayabiliriz.
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Bilgisayar Destekli Tasarim Ders Notlari

#t

Teknik Resim dersinde bir ¢cizime baslarken ik énce ¢izim kagidini hazirlariz. Kagidimizin boyutlari asagida

belirtilen standart boyutlardan birinde olur.

A serisi | Boyutlar(mmxmm)
AO 541,1189

Al 594,84 |

A2 420,594

A3 297,420

A4 297,210

A5 148,210

AG 105,148

AutoCAD programinda da standart kagit boyutlarina benzer sekilde éncelikle ¢izim sinirlarinin (DRAWING

LIMITS) olusturulmasi gerekir.
Cizim sinirlarinin olusturulmas::

Klavyede (tusuna bastigimizda) ekranda daha &nceden belirlenmis ¢izim sinirlari,

noktalardan olusan 1zgara (GRID) seklinde ekrana gelir. Tekrar tusuna basilirsa |GH|D DHTHD|

1zgaranin kayboldugu gérilir. Ayni anda alt kisimda bulunan durum cubugunda basili
olan GRID simgesinin F7 tuguna bagl olarak pasif veya aktif hale geldigr gozlenir.

ol
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Command <0Object Snap Tracking off:

J-!Command: <Grid onm:

Conmand

N Eis

|385179,03m3 , 0.0000 | suap|[arID DRTHO|[POLem [0SNaP OTRACK| LwT| [MODEL

F -4

Bundan sonra Ustteki meni cubugunda Format — Drawing Limits segilir.

Komut satirinda:
Specify lower left corner <0,0000, 0.0000>:

(gizim sinirinin alt sol kégesinin koordinatlarinin girnlmesini belirten Ustteki yazi ¢ikar.
Késgell parantez icindek kisim en alt kédgenin koordinatlarinin O,0 olarak énerildigini kabul

etmemiz halinde Enter tusuna J basariz. Aksi halde baska bir deger girmemiz
gerekir.

Reszet Hodel space limits:

H Command: '_limits
#

Specify lower left corner or [OH-0OFF] <0.0000,0.0000::

[Drawing2.dwg]
Insett | Format Tools Draw C

m @ Layer...

Color...
Linetype...
Lineweight. ..

Text Style. ..
Dimension Styvle. ..
Blat Style...

Poink Style...
Multiline Style. ..

Units. ..
Thickness

Rename. . E |

5
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Bilgisayar Destekli Tasarim Ders Notlari
i
0.0 degerini ¢cizim sinirlarinin sol alt késesi olarak kabul ederek J tuguna basariz. Daha sonra komut
satirinda asagida belirtilen bir bagka yaz cikar.

Specifv lowver left corner or [CH-OFF] «<0.0000,0.0000::
Specify upper right corner <420, 0000, 297 . 0000:: 210,297

“Reset Model =pace linits=:

Specify upper right corner <420.000, 297.0000>:

cizim sinirlarinin Ust sag kdsesinin koordinatlarini girmemiz 1stenmektedir. Biz cizm sinirlarini
A4(210,297) olarak belirleyecegimiz igin Ust kégenin koordmnatlarini 210,297 yazip J
tusuna basariz.

Bu anda ekranda gorilen 1zgaranin boyutlarinin degistigini goririz.

R R

T Ta o Mot (o { Tz T T B b S

Ekranin sol alt kisminda bulunan ¢izim sinirlarinin tamamini ekranda daha biyitk gérmek icin ZOOM komutunu
kullanacagiz. Bunun igin imlec omut satirinda tken

Command: z (Zoom komutunun ilk harfi) <
All/Center/Dynamic/Extens/Previous/Scale/Window]<real time>: 2

Command: zoom
Specify corner of window, enter a scale factor (ni or niF). or

[All/Center/Dgrnamic/Extents/PreviDuls/S‘:ale/IJindcuw] creal tines: 4
Ayni iglemi 2.yol olarak:

|'l.|'iew Insert  Format  Tools Draw  Dimensi

Ust menide View—Zoom—All yolunu izleyerek Redraw € -
gerceklestirebilinz. i Regen
Reqgen all
Zoom Realtime
Pan ] -
Aerial Yiew rfawnus
Window
Clean Screen Chrl+0 Crvniamic
y ; R Scale
el s Cenker
Mamed Views. .,
30 Yiews k In
30 Orhit: Ouk
ik Ly
Shade 3 Exten
Render >
Display 3
Toolbars. ..
# 6
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Bilgisayar Destekli Tasarim Ders Notlari

#t

Bu 1glemden sonra gizm sinirlarini olusturan 1zgara asagidaki gibi gorilor.

g
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Cizim alani igerisinde Anted ¢izgilerini olugturmak.

(&) ®

(20,297] (205,292)

Antet Cizgisi

/

=inir [izgisi

(20,5) (205,5]

Sayfa 5



Bilgisayar Destekli Tasarim Ders Notlari
i
Antet ¢izgllerini olugturmak i¢in LINE komutunu kullanmamiz gerekir.
AutoCAD’te bir komutu kullanmanin bir kag yolu vardir.
| .yol:
Komut satirina komutunun tamamini veya ilk harfini ( ayni harfle baslayan komutlarda, komutun ik ki harfini
veya ik U¢ harfin) yazarak

Command: L (line)

2.Yol: Arac cubugundaki komut simgesi ile
Draw

S0 QR0BYooR R - @A

- Tool I!H Di i Modil
3.Yol: Ust meniden komutun bulundugu bdlime girerek. oo mensian. e
) & | IECH—
E Ray

Ornegin: Line komutu igin
Caonstruction Line

Ust meniiden Draw—sLine

Mulkiline
Biz komut satirini kullanacagiz.
Command: L
LINE specify first point: 20,5 4 (I noktasinin koordinatlarini cizginin baslangi¢ noktasi olarak

belirliyoruz)
Specify next point or [undo]: 205,5 d (2 noktasinin koordinatlarini yaziyoruz. Yanls yazilirsa u yazip
- tusuna basarsak bir &énceki noktaya déneriz.)

Specify next point or [undo]: 205, 292 J( 3 noktasinin koordinatlari)
Specify next point or [undo]: 20, 292 (4 noktasinin koordinatlari)

Specify next point or [undo]: 20,5 d ( baslangi¢ noktasinin koordinatlarini yaziyoruz)
yada C yazip enter tuguna basarak baslangi¢ noktasi ile birlestiryoruz.

Specify next point or [undo]: d ( baska bir noktaya gitmeyecegimiz igin J Enter tusuna basiyoruz)

Command:
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Bilgisayar Destekli Tasarim Ders Notlari

i
Antedin diger kisimlarini ve antet yazilarini daha sonra tamamlamak Uzere simdi agagdidaki sekli gizmeye
calisalim.

Cizim alaninin Ust kismini yakindan gérmek i¢in ara¢ gubuklarinda  CF | ZOOM realtime simgesi secilir.
Simge ¢izim alani igerisinde tken farenin sol tugu basili tutularak yukari ve asagi dogru hareket
ettirlirse ekrandaki nesnelerin yakinlastigini veya uzaklastigini gériiriz. imleg yukari dogru hareket ettirilirse
nesneler yakinlagir, imlec agagr dogru siriklenirse nesneler vzaklagir.

Belirll bir yakinlastirmadan sonra ekrandaki gérintiy0 kaydirmak igin imlecin sag tusu tiklanir. Cikan
pencerede Fan segilir. Bundan sonra ekranda el simgesi ¢ikar. Bu simge ¢iktigi anda farenin sol tusu
basili halde saga,sola, yukari ve asagi siriklenirse gérintinin kaymasi saglanir. Sonra tekrar sag tus
tiklanip ¢ikan pencerede Exit secilirse ZOOM realtime komutundan cikilir.

I &

l Exik

W Z00m w Pan
30 Orbit Zoom
30 Orbit

Zoom Window
Zoom riginal
Zoam Extents

Zoom Window
Zoom riginal
Zoam Extents

Kullanilan fare (Mouse) tekerlekl 1se tekerleg yukan asagr dogru hareket ettirerek Zoom Realtime
komutunda oldugu gibi nesnelerin yakin veya vzak gérinimi saglanir. Yakinlagma ve vzaklagma sirasinda
imlecin bulundugu nokta merkez alinir.
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Bilgisayar Destekli Tasarim Ders Notlari

#t

LINE komutunu kullanarak ¢izim alaninin Ust kisminda herhangi bir nokta, ¢izginin baslangig noktasi olarak
1saretlenir.

Command:1 4

Specify fTirst point: herhang bir nokta 1garetlenir.

Specify next point or [undo]: cizginin ug noktasinin koordinatlarinin girilmesi 1steniyor. Asagidaki
sekle bakilirsa imlecin herhangi bir dogrultuda hareket ettigini géririz.

F8& (=ORTHO) tusuna basip imleci hareket ettirirsek. imlecin capraz gitmeyip sadece disey ve yatay
dogrultuda hareket ettigini géririz. F& tuguna tekrar basip imlect hareket ettirirsek , imleg Iﬁlm

caprak olarak hareket eder. Bu esnada |[F7(=GRID)| ayarinda oldugu gibi F& (=ORTHO)

ayarrinin aktif olup olmadigi durum ¢ubugundaki [ORTHO| simgesinden anlasilir.

/’>

F& tusuna basip imlecinyatay hareket etmesisaglandiktansonra agagidaki satira dikdértgenin yatay
vzunlugunu (80) yazip
Specify next point or [undo]: &0

imleci dilsey olarak hareket ettirdikten sonra asagidaki satira dikdortgenin disey vzunlugu (50) yazilir.

Specify next point or [undo]: 50 J
#
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Bilgisayar Destekli Tasarim Ders Notlari

#t

imlec yatay olarak hareket ettirildikten sonra dikdértgenin Ust yatay uzunlugu (80) yazilir.
Specify next point or [undo]: &0

Cizginin ucunu baslangi¢ noktasi ile birlestirmek icin ya disey vzunluk yazilir veya c ( close=kapat) yazilip J
tusuna basilir.

Specify next point or [undo]: 50 J Specify next point or [undo]: c
veya
Specify next point or [undo]: J Command:
Command:
# ;
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Bilgisayar Destekli Tasarim Ders Notlari

Soru: Cizdigmiz dikdértgenin st kenarinin ortasindan alt kenarinin ortasina bir ¢izgi ¢izmek istiyoruz. Ne
yapmamiz gerekir?

Cevap: OSNAF ayarlarini kullanmamiz gerekir?

OSNAF ( Object Snap) ¢izilen nesnelerin ( cizgl, cember, yay gibi) belirli noktalarinin yakalanmasini saglayan
bir aractir. Osnap yardimci bir olup sadece komutlarla birlikte kullanildigl zaman nesnelerin belirlenen
noktalarinin yakalanmasini saglar.

2imdi sorumuzun cevabini bulmaya caligalim.

Once OSNAP ayarlarindan Mid Point(=orta noktay) i1saretlememiz gerekir. imleg durum

0SN&F |

cubugundaki OSNAP simgesi Uzerinde iken farenin sag tusuna bastigimizda
yandaki pencere cikar. Settings secilirse

Off

Settings...

I Drafting Settings

Shap and Grid | Polar Tracking | Obiect Snap

Object Shap On (F3) [] 0object Snap Tracking On [F11]

Object Shap modes

O []Endpaint 0 [insetion
i Midpaint b [ Perpendicular
] [ Center 73 []Tangent

& [Mode % []Mearest

<o [] Quadrant E [ &pparent intersection

[ Intersection 2 [ Parallel

- []Extension

‘ I\} To track from an Denap point, pause over the point while in a
%,- command. A tracking vector appears when you move the cursar.
To stop tracking. pause over the point again.

0K, ” Cancel H Help

Yukaridaki pencerede

Endpoint: U¢ nokta

Midpoint: Orta nokta

Center:  Cemberin merkez

Node: Point komutu ile olusturulmus nokta
Quadrant: Bir cemberin ceyregini olusturan nokta
Intersection: iki objenin kesisim noktasi
Extension: Objelerin uzantis

insertion: Yerlesim noktasi

Perpendicular: Dikey nokta

Tangent: Bir nesneye teget nokta

Nearest: en yakin nokta

Apparent Intersection: iki nesnenin zahiri kesisim noktasi
Paralel: Bir nesneye paralel nokta

# <
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Bilgisayar Destekli Tasarim Ders Notlari

#

Yukaridaki pencerede simdilik sadece Midpoint secilir. OSNAF ayarlarinin aktif olmasi i¢in F3 tusu kullanilir
veya yukaridaki [ Object Snap On (F3) kutucugu 1garetlenir. Ok e basilarak pencere kapatilir.

imlec dikdértgenin Ust yatay kenarina temas ettirdigimizde nesnenin orta noktasini yakalamadigini goririz.
Nedeni 1se biraz énce bahsettigimiz gibi bu ayarlar bir komutla beraber caligir.

Dikey cizgi ¢cizmek i¢in

Command: I

Specify fTirst point : simdi imleci, dikdoértgenin Ust yatay kenarina temas tikladigimzda otomatik olarak
Ust kenarin ortasi yakalanir. Bunu ortada beliren kigik bir igcgen simgesinden anlariz.

Specify next point: Ayni sekilde dikddrtgenin alt kenarina imleg tiklanirsa orta kisim otomatik olarak
secgllmig olur.

Specify first point: Jd (enter tusuna basilarak komut sonlandirilir)

Command:
# 43
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Bilgisayar Destekli Tasarim Ders Notlari
#

Bir cizgiyr, bir cemberi veya kapall bir nesneyr , nesneye paralel olarak belirlenen bir mesafeye kopyalamak
Igin ¢ok sik kullanilan  bir komuttur.

Komutun uyqulanigini yukaridaki seklimizde ortaya cizdigimiz digey ¢cizgiyr , |5 mm Ik mesafelerle gizginin
sagina ve soluna offsetleyelim (kopyalayalim)

Command: 0 o Yada Ust meniden Modify — Offset m Window  Help

Properties

veya arag gubugunda fi OO & Match Properties
A Obiect
Clip

#ref and Block Editing

OFFSET specify ofset distance or Through: 15 J( ¢izginin kopyalanacag Erase
mesafe yazilir.) Copy
Select object to ofset: kopyalanacak obje segilir Mirrar

1 .ﬁ.rray..g

[Midpoint

Specify point on side to ofset: Objenin kopyalanacagi tarafta herhangi bir nokta belirlenir.

+

Select object to ofset:

Specify point on side to ofset: Objenin kopyalanacag tarafta herhangi bir nokta belirlenir.

# 44
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Bilgisayar Destekli Tasarim Ders Notlari

OFFSET ayarlarini | O mm olarak degigtirerek seklin diger agagidaki gibi olustururuz.

Soru: Yukarida soldaki sekildeki fazlaliklar silerek sagdaki gekli elde etmek 1¢in hangi komutu kullanmaliyiz ?

Nesneler secip klavyede tusuna basarsak sectigimiz objeler silinir. Fakat biz yukarida nesnelerin
fazla kisimlarini silmek 1stiyoruz. Bunun i¢in agsagidaki komutu kullanmaliyiz.

IXIYH (Budamak)  (veya _s. Simgesi segilir)

Command: tr

Select object: J ( entere basilir)

Select object to trim shift select to extend or [Project/Edge/Undo]: Nesnelerin
istenmeyen kisimlarini segeriz.

>
x
>
>
x
>

<N —

1
/
~
K3

Not: islem sirasinda yanlislikla silinen kisimlari geri almak i¢in yanlig hareket sonrasi “u” yazip. tusuna
basariz.

Not:

Trimleme sirasinda okla belirtilen cizginin silinmedigini fark
ederiz.

Trim komutu ile gizgilerin bagka bir cizglyr gegen kisimlarini
silebiliriz.

Okla gosterilen dikey ¢izginin bagka ¢izgiy1 gegen kismi AN
olmadigi icin bu ¢izgl trim komutu ile silinemez.

Cizglyr silmek 1¢in cizgiyr secip.klavyede tusuna \

basariz.

Y

Soru:
Cizdigimiz geklin tamamini cizim alaninin bagka bir yerine nasil tasiyabiliriz ?

+

# 45
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Bilgisayar Destekli Tasarim Ders Notlari
#
Cevap: (=tagima) komutu veya simgesini kullanarak sectigimiz nesneleri istedigimiz yere tagiriz.
imleg ¢izilen seklin sol Ust késesinde herhangi bir noktaya (1 noktasi) tiklanir. Sonra sag alt késede
herhang! bir noktaya (2 noktasi) tiklanir.

1

I N

Lt ay

Secllen nesnelerin Uzerinde kigik kutucuklar ortaya ¢ikar. Her bir cizginin Uzerinde ¢ adet kiglk kutucuk
bulunur.

Daha sonra farenin sag tuguna basilirsa agagidaki pencere ortaya ¢ikar. Pencerede Move (tagima) komutunu
seceriz. Imlec lle geklin Uzerinde herhang bir nokta

S T

Repeat ERASE

[ { | Cut

Copy

Copy with Base Point
[ ) | Paste
Erase

Copy gction

Scale

Rokate

Deselect all

Cuick Select. ..

4 Find...
3 =ws L. . Properties |
[,

# 46
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Bilgisayar Destekli Tasarim Ders Notlari

#t

imleg ile parca Uzerinde herhang bir nokta 1garetlenir.
Daha sonra imle¢ hareket ettirilerek tasinacak nokta belirlenir.

imlec, sadece disey veya yatay hareket ediyor ise tuguna basarak ORTHO| ayarini devre digi birakiriz.

Bu durumda imlecin ¢apraz hareket etmesi saglanmis olur.

YATAYLA ACI YAPAN CiZGi CIZMEK

Durum c¢ubugu Uzerindek |[gOIMAN simgesi zerinde tken farenin sag tusuna basar, ¢ikan pencerede

Settings (ayarlar) seceriz.
109.4369, 201.9214, 0,000 SNAF| GRID| ORTHO [POLAR [0shaP [0TRACK [LwT [MODEL

Polar Tracking =24
POLAT Off

Setkings...
POLAR s
I& Drafting Settings

Agisal Izlemeyi etkinlestirmek
icin kutucuk isaretlenir veya F10

Palar Tracking On [F10
tusunu kullaniriz. e B Ae]

Falar Angle Settings

Increment angle:

Oku kullanarak agilarin artig < 10 v
miktarlarini belirleriz. (10 ° segcildi)

[ Additional angles

Tim aci dederlerinin izlenmesini 4___/———/—
saglar.
Acllarin yatay cizgiden itibaren
oOlclilmesini saglar.(Agl dlgerde
oldugu gibi)
<« |

Snap and Grid | Folar Tracking | Object Snap

%

Object Shap Tracking Settings

() Track orthogonally only

(%)l rack uzing all polar angle setings

Palar Angle meazurament
(%) Absolute

() Relative to last segment

[ ]S V\[}J I Cancel l ’ Help

Cikan pencerede yukarida belirtildigl gibi dizenlemeler yapilarak OK tusuna basilir.

Line komutunu kullanarak yatayla 50° a¢i yapan ¢izglyr ¢izebiliriz.

Command: 1
Specify first point: okla gbsterilen noktay

yakalamak i¢cin daha énce belirtildigi gibi OS
ayarlarindan endpoint veya intersection 1seretlenim
imlec o nokta Uzerine getirilerek tiklanir.

Cizginin baslangi¢ noktasi belirlenmis olur.
imleci hareket ettirirsek asagida gosterildigi gibi

cizginin yatayla yaptigi aginin 10° lik artisla degisti
gini izleriz.

47
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Bilgisayar Destekli Tasarim Ders Notlari

#t

Sekilde gorilen Polar:30.7 17 1 <50° ifadesi ; ¢izginin yatayla 50° lik agi yaptigini ve uzunlugunun

30.7171 oldugunu belirtir.

Specify next point:

Imlegi yukar dogru hareket ettirerek 50° lik agi ve herhang) bir uzunluga geldig noktay tiklariz.

Specify next point: J

Command:

Ayniislemi sol taraftaki agi icin de
yapariz. Bu kez yatayla | 30° aciyi
dikkate almamiz gerekir.

Fazla kisimlari TRIM komutu lle
silerek agagidaki sekl olustururuz.

Polar: 25,3526 < 130"

Polar: 30,7171 < 50
48
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Bilgisayar Destekli Tasarim Ders Notlari

#
Seklin kenarlarinda KAVIS [fiilag ve PAH [@plAY]ga8olusturnak:

—__8__—
i —ui

QWb

-

]
~N
M |

N\ .

Yarigap! | 2 mm olan kavisi olugturmak igin:

Command: F < veya f’_ simgesi segllir.

Select first object or [Polyline/Radius/Trim/mUltiple]: R 4 (avisin yaricapin belirlemek igin
Specify fillet radius <0.0000>: 12 .

Select first object or [Polyline/Radius/Trim/mUltiple]: once disey kenar secilir

Select second object: daha sonra yatay kenar secilir.

; N

N T 2] N T £33 LNT Z_

Yatay uzunlugu & mm, disey vzunlugu | 2 mmolan PAH’ 1 olugturmak igin:

Command: cha 4  veya [/_ simgesi segllir.

CHAMFER

(TRIM mode) Current chamfer Distl = 0.0000, Dist2 = 0.0000

Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/mUltiple]: dd
Specify first chamfer distance <0.0000>: 8.

Specify second chamfer distance <8.0000>: 12.

Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/mUltiple]

N N N

BN / N\ A L

# 49
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Bilgisayar Destekli Tasarim Ders Notlari
#
Soru:
Cizdigimiz parcayi asagdidaki sekilde nasil tarayabiliriz ?

/ |

L

Cevap: |glalf®y] komutunu kullanarak tarama islemini yapariz.

Command: h 4 veya = simgesini secersek asadidaki tarama penceresi cikar.

Tarama modelini degistirmek igin % Boundary Hatch and Fill
Swatch ile belirtilen kutuswqu
secgeriz. Hatch | Advanced || Gradient
- Pick Paints
—— 2 Type: | Predefined
CAMGL S0 | Other Predefined | Custom
Pattern: Select Objects
o W
%
AMSIIT AMSI32 AMSI33
@
Sy
S
. //’.' Inkerit Properties
ARSI AMS| 36 AMNSIIT

Compozition
(%) Aszociative

() Monassociative

Cikan pencerede ANSI secllir.
ANSI1 3| tarama modeli
seclldikten sonra OK simgesine
basilir.

[ Cancel ][ Help

Tekrar tarama penceresi
pencerede Pick Points simgesi
secilir. Parcada taranmasi istenen bolgeler secllir.

Enter tusuna basildiktan sonra yukaridaki tarama penceresinde OK seclilirse secilen bélgelerin taranmis

oldugu gorilir.
) N/

L,,,,,_, _A 4:
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Bilgisayar Destekli Tasarim Ders Notlari

il

Soru:
Tarama ¢izgilerinin araligini nasil degistirebiliriz?

Tarama penceresindeki Scale (6lgek) kismindaki degern kiglltip
biyilterek tarama ¢izgi araligini degistirebilinz.

Scale: 0.25 Scale: 2 Scale: |

N

Soru:
Tarama cizgllerinin agilari nasil degigtirebiliriz?

Tarama penceresindeki Scale (6lgek) kismindaki degeri kiglltip biyllterek tarama ¢izgr araligini
degistirebiliriz.

Angle: 0 hd
1]
Scale: |15
30

=]
4
a0

LRl

Angle: O Angle: 90 Angle: 45

/ N/ N

PN AN AN N

..
Not: Tarama penceresindeki Preview (6n 1zleme) - simgesini secerek tarama cizgllerinde yapilan

degisikliklerin uygulanmadan énce goérilmesi saglanir.
Pick or press Esc to return to dialog or <Right-click to accept hatch>:

Tarama ¢izgileri uygun gorilirse klavyede  tuguna basilir. Degisiklik yapilmak istenirse Esc tuguna basariz.

# 4;
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Bilgisayar Destekli Tasarim Ders Notlari

Soru:

Seklin ortasindaki disey ¢izgly eksen ¢izgisi haline nasil dénistirebiliriz.?

Asagdidaki 1glemler uygulayarak digey ¢izgiyl eksen ¢izgisi bigimine dénistirelim.

Layers

- |

skol il [

vz £

)

</

Layers arac gubugundaki :& simgesi segllirse veya Komut satirina La (Layer) yazilirsa agagidaki pencere

cikar.

I#% Layer Properties Manager,

MHarmed layer filbers

[ Mew [}_] [ Delete ]

Show all layers vl [ Irveert filker.
[ &pply to layers toolbar. [ Current ] [ Show detailz ]
Current Layer: 0 [ Save state.. ] [ State Manager... ]
Hame On Freez.. L. Color Linetype Lineyseight Flot Style  P...
] . @ 0y White Continuous —— Default B
Defpoints iy g wWhite Continuous —— Diefault =

By White

Continuaus

Colao [_F"

— Diefault

3 Total layers 3 Lavers displayed
[ QK. ] [ Cancel ] [ Help
Layer | yazisinin oldugu kutucugun igine Eksen yazariz. .
M armne On Freez... L..| Caolar Linetype [@] Select Color
0 vl ] "j'{‘} W white  Continuous
Defpaints o 4] iy g white Eu:nntu::nus ALJ::'S;‘DE;'ET | Jle” [ATE[;]E Color | ColorBooks |

White

n ' ®

Eksen cizgisinebir renk atamak i¢cin Color situnundaki White
yazisl tiklanir. Acilan renk penceresinden bir renk secilir.

OK simgesi secllir.

Index colar: 3 Fed, Green, Blue: 0.255.0
H IE HEES ByLayer ByBlack
RN
Caolar:
|green |

# (]9 l [ Cancel ] [ Help ]
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Bilgisayar Destekli Tasarim Ders Notlari
#

Eksen cizginin gizgl bigimi olarak atanan diz ¢izgiyr (continuous) eksen ¢izgisi(Center) ile degistirmek igin
Linetype ( ¢cizgl bigimi) situnundaki Continuous tiklanir.

Current Layer: 0 [ Save state... ] [
M ame On Freez... L. Color Linetype Lineweight

0 . ] iy mwhite  Continuous —— Defaul

Drefpoints o 1] i white Continuous —— Drefault

iy Green Continu Ik” —— Default

Cikan Cizgi bicimi Seg ( Select Linetype) penceresinde , program kitiphanesindeki ¢izgi bigimlerini gérmek
ve sonra yiklemek i¢in Load simgesi secilir.

I% Select Linetype

Loaded linetypes

Linetype Appearance Dezcription

Continuous —  Salid line

< | >
[ 0k I [ Cancel l [ Loa%—l [ Help l

Cikan Load or Reload Linetypes (Cizg tiplerini yikleme veya yeniden yikleme) penceresinde Center ¢izg
bigimini seger, OK simgesini tiklariz.

Yeni acilan Select Linetype (Cizgl bicimi se¢) penceresinde CENTER eksen bigimini secer OK simgesini
tiklariz.

I# Load or Reload Linetypes

[ File.. ] |acadiso.|in | )
Loaded linetypes

fvailable Linetypes Lingtype Appearance Description

Lingtype Description ”~ Cort Seidi

ACAD_I501 300 I50 double-dash double-dot _ .. _ DAinLEkE Hiine

ACAD_[SO74w700 150 dash tiple-dat __ ... ..

ACAD_ISOTTwA00 150 double-dash triple-dot __ ... _ .

BATTIMG Bathng 5555555555555555555555555555!)

BORDER Border _ _ . . _ . _ ._ _

BORDERZ Border (B9 . . . . . . . . ..

BORDER:? Border(2¢)

Cener
CEMTHkNZ Cemter [5¢) _ __  __ __ __ __
CEMTERX2 Center [2:] 4
4 | b
< | > Al 2
I 0K ] [ Cancel ] [ Help ] [ 0K l [ Cancel l [ Load... l [ Help l
Layer penceresinde ¢izgi biciminin CENTER(eksen) olarak degistigini goririz.

Current Layer: 0 Save state. . ] [ State Manager...

Marme On | Freez... L. Color Linetype Lineweight Plot Style F...
0 . ] iy white Continuas —— Default s

lezen ! | Tl Green CEMTER —— Default  Calor 3 s 53
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Bilgisayar Destekli Tasarim Ders Notlari

#

Simdi eksen cizgisinin kalinhigini 0.25 mm (A4 boyutundaki kagitlarda parca cizgisinin kalinligi 0.5 mm,
eksen ¢izgl kalinhigi ise 0.25 mm olarak standartlastirnimistir.) olarak belirleyelim.

Layer penceresinde CeNTER yazisinin yaninda Lineweight (cizg kalinligi) situnundaki Default yazisi secilir.

M ame On | Freez... L...| Caolar Linetype Lineweight Plat Style P,
0 " [ ] My gwhite  Continuous —— Defaul 2
kzen . L T w Green  CENTER —— Default  Color =

Cikan Lineweight (¢cizgr kalinhg)penceresinde 0.25 mm deger secilir. OK simgesi tiklanir.

% Lineweight

Lineweights:

Drefault
0.00 rrn
0.05 rmm
0.09 rmm
0.13 mm
0,15 mm
0,18 mm
0.20 rmm

e [].300 m%

0.35 mm hd

[+

Original:  Default
Mew: 0.25 rmm

Ok, ] [ Cancel ] [ Help

Karsimiza tekrar Layer penceresi cikar.

Mame On Freez.. L. | Color Linetype Lineweight Flot Style | P...
0 » €] Oy mwhie  Cortinuous —— Diefault s
ki zen " o ﬁ'g[ Green CEMTER —— 025 mm  Color_ 3 £

-3

Eksen ¢izg lainliginin O.25 mm olarak degistigr gorilir.

Simdiye kadar cizdigimiz gizgller O(sifir) layerinde cizildigr i¢in sekli olusturan cizgilerin kalinhigini 0.5 mm
olarak degistirmemiz gerekir. Biraz énceki adimlar izleyerek seklin ¢izgi kalinhigini 0.5 mm olarak degistiririz.
Bundan sonra karsimiza ¢ikan Layer penceresinde OK basarak ¢izim alanina déneriz.

Current Laper: 0 Save state... ] [ State Manager...

Mame On  Freez.. L..| Caolor Linetype Linewweight Plat Style P..

'T'E"_ Wwihite Continuous mmm 050 mm  Color 7

— ¥ O Gieen  CENTER — 025mm

# 54
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#

[ k. Q[ Cancel H Help

2 Total layers 2 Layers dizplayed

Disey cizgiyr segtikten sonra Layers arag gubugundaki O (sifir)layer secilirse acilan listede eksen secilir.

Layers

= | 0% THEo

- m T
J 09 MM eksen

Layers
el T L
O Bmo
< Q% BHm|

#

P

Disey cizginin eksen ¢izgisi haline dénigmesi gerekir. Fakat agagida oldugu gibi eksen ¢izgisi halinde
goérilmiyorsa veya eksen ¢izgl araligi cok blylk yada kiglkse asagidaki islemin yapilmasi gerekir..

/

|Line v| ?} _’ﬂ;

Color M EvLawver

Layer eksen

Linetype — . — Bylayer
Linetype scale L

Flak style By Calor
;f E i i Lineweight 0.30 mm
Hypetlink,
Thickness 0
Eksen cizgisi ¢ift tiklanir.
Ekrana gelen FProperties (6zellikler) penceresinde Linetype Sark 103.621
scale ( ¢izgl bigimi &lgedl) nin kargisindaki | sayisi secllir. Stark >15.0483
Sifirdan kicik bir deger yazilir. Secgllen ¢izginin eksen N Start 7 a
~ End x 103.621
a End ¥ 268.0488
= End Z 0
# ol v Nelka ¥ n

e
-

Specifies the linetype scale Factar of the
object Sayfa 23




Bilgisayar Destekli Tasarim Ders Notlari
#

Cizgisi halinde gérilmesi saglanir. Biz 0.25 yazip eksen cizg araligini kontrol edelim.

Bundan sonra ESC tusuna basarak ¢izginin ézelligi gorilir.
Eksen cizgisinin élgeginin 0.25 mm olmasi cizginin goérilmesini sagladi.bu deger daha blylk veya daha

kicUk olarak degistinlebilir.
/7 |

P

Soru:

Seklin cizgl kalinhgini O.5mm ve eksen ¢izgl kalinigini O.25 mm olarak degigtirdigimiz halde tim cizgiler
ayni kalinlikta gorilmektedir. Cizgi kalinliklarini nasil gérebilinz ?

Cevap:

Show/Hide Linewseight l

LWT L LS. ) =5 5
Durum gubugundaki LWT simgesine _ basilirsa eksen ve sekli olugturan ¢izgilerin

belirledigimiz gibi farkli kalinliklarda oldugu gérilir. imleci ,simge izerine getirdigimizde Show/Hide
Lineweight ( ¢izgl kalinhigini Géster/Gizle) yazisi ortaya ¢ikar.

A
N

N

Y

Gorildigl gibi tarama gizgller lle parga cizgilert ayni kalinliktadir. Bilindigi gibi tarama cizgr kalinligi daha
ince olup 0.25 mm olmalidir.

Yukarida belirtilen iglemlern uygulayarak tarama isimli yeni bir layer olusturur, ¢izgi bigimini Continuous ,cizg
kalinhgimi O0.25 mm ve ¢izgi rengini herhang bir renk olarak belirlersek tarama cizgiler, parca ¢izgilerinden
farkli &zelliklerde olur.

# 56
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