2. SEKLIN CIZILMESI , OLCULENDIRILMEST ve
OLCU AYARLART

Eksen layerini aktif layer yaparak . _
asagidaki gibi herhangi uzunlukta bir ‘ =S| v % O ekeen vE€
diisey bir de yatay eksen gizgileri gizelim. Diisey ekseni, offset komutu ile 80 mm lik

mesafeye kopyalayarak ikinci diisey ekseni olugturalim

CEMBER ¢IZIMI:

Gember gizmek igin diger komutlarda oldugu

gibi g yol izlenir:

Lyol: Komut satirini kullanarak

2.yol: Arag gubugundaki komuta ait simge kullanarak

3.Yol: Ust meniiden Draw --- Circle ;
Center, Radius : ¢emberin yarigapi ve merkez noktasi biliniyor ise
Center, Diameter: Cemberin yarigapi ve merkez noktasi biliniyor ise
2 points: Cemberin gegecegi iki nokta biliniyor ise

3 points: Cemberin gegecedi lig nokta biliniyor ise



Tan, Tan, Radius: ¢emberin yaricapi biliniyor ve gemberin iki nesneye (cizgi veya ¢cember)
teget olmas! isteniyor ise
Tan, Tan, Tan: Ug nesneye ( ¢izgi veya cember) teget olan cember gizmek igin

Yukarida belirtilen segenekler kullanilir.

Sekildeki gemberleri gizmeye baslayalim

Command: C

Command: _circle Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: (cemberin
merkez noktasi olan dikey ve yatay cizgilerin kesisim noktasini ( OSNAP , intersection ile) belirleriz.

Specify radius of circle or [Diameter]: 30.41 ( cemberin yaricapini yazip enter tusuna basariz)
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Gapt 30 mm ve 42 mm olan cemberleri ¢izmek igin

Arc b

Command: € (enter’e basmay! unutmayalim) Center, Radius

Command: _circle Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan Dont W
tan radius)]: Sp_lm 2 Paints
Specify radius of circle or [Diameter] <30.41>: d Ellpse Y 3 Puints
(capini girmek igin d yazip enter tusuna basariz) Block b

e R Tan, Tan, Radius

Requires numeric distance or second point. Tan, Tan, Tan
Specify diameter of circle <30.41>: 30

Command: € (enter’e basmay! unutmayalim)

Command: _circle Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]:
Specify radius of circle or [Diameter] <15.00>: d (capini girmek icin d yazip enter tusuna basariz)
Requires numeric distance or second point.

Specify diameter of circle <15.00>: 42
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Ofset komutunu kullanarak gizdigimiz gemberleri 1 er mm igeri dogru of fsetleyerek
diger iki gemberi gizeriz.

Command: O (OFFSET)
Specify offset distance or [Through] <80.0000>: 1

(WETE Dimension  Modify  Window  Help

En i¢teki iki gemberin arasinda bulunan gemberi gizmek T

Ray

.. . . . . vs s Construckion Ling

Bunun igin ya Ust meniden Draw --- Circle --- 2 points segenedi ile Muline

Palyline
veya komut satirindan Circle ---- 2p secenedini kullanarak cizeriz. gD‘PD'v"ne

olygon

Rectangle
Command: C (CIRCLE) e ; _
CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 2p - S
Specify first end point of circle's diameter: (en icteki cemberin eksenle kesistigi nokta Splne
gemberin birinci noktasi olarak belirlenir) Elipse W
Specify second end point of circle's diameter: (en igteki gemberin eksenle kesistigi Block T R
Ustteki nokta gemberin ikinci noktasi olarak belirlenir) Point Tan, Tan, Tan




2 noktadan gegen gemberin birinci noktasi
tamamlanmis gember

2 noktadan gegen gemberin ikinci noktasi

ARRAY
Biraz once olugturdugumuz gemberi 360 lik bir agi ile 12 adet kopyalamak igin —
ARRAY komutunu kullanmamiz gerekir. Bu komut komut satirinda AR veya arag D

cubugundaki Array simgesi segilir. Asagidaki Array penceresi ortaya gikar.

1. Adim: Pencerede Dairesel
gogaltma igin Polar Array segilir.

2. Adim: Select objects simgesi
tiklanarak ¢ogaltilacak nesneler
yani gember segilir ve enter
tusuna basilir. Pencere tekrar
ortaya gikar. Bu esnada
nesnelerin segildigini belirten
yazi (1 objects selected)
belirtilir.

% Array

() RBectangular &rray () Polar Array

Center paint: W |76
kethod and values

Methaod:

Total number of items & Angle to fill

Total number of items: 12

Y. 103
Pick. Center Poink Q} {:3 D
3

b

Apgle ta fill 60

Angle between items: 7

!fl For angle to fill, a positive value zpecifies

= counterclockwize ratation. A negative value

Ti specifies clockwise rotation.
Ip

Ratate items az copied M

3.Adim: Segilen nesnenin etrafinda donecegi nokta, (Pick
Center Point) simgesine tiklanarak iki eksenin kesisim noktasi

olarak belirlenir.

Karsimiza tekrar Array penceresi gikar
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4.Adim: Kopyalanacak
nesne sayisi 12

Total number of items:
kismina yazilir.

5.Adim: Kopyalanacak
yériingenin acisi 360
Angle to fill kismina
yazilir.

180 yazilmasi durumunda
yarim ¢cemberlik yoriinge
lizerine 12 adet ¢cember
esit araliklarla yerlesir.

Bir tam ¢ember etrafina
esit araliklarla 12 adet
gember yerlestirecegimiz
igin 360 yazariz. Preview

) Rectangular fmay

Center paint: ¥ |BE.4813

kethod and walues

b ethiod:

T atal number of items:
Angle to fill:

Angle between items:

(%) Polar dray

| 92.5566

Tatal number af iterns & Angle to Fil

12
360

E]

Select objectz

1 objects zelected

{ I\,l For angle to fill, a positive value specifies
5 counterclockwise ratation. & negative value
T specifies clockwize rotation.

Fiotate items as copied

bore ¥

Cancel
Prewview <

Help

simgesine bastigimizda 12 cemberin esit araliklarla 360 derecelik yériingeye yerlestigini

gorurdz.

6.Adim: Sekil uygun ise Accept simgesine , uygun degilse
degisiklik yapmak igin Modify simgesine tiklariz.

| |

b odify

| |

Cancel ]

[ Accept

Tekrar Array penceresi gelir. Gerekli degisiklikleri yapar Ok
simgesine tiklariz.

Seklin sag tarafini gizmeye gegelim.

Merkez olarak eksenlerin kesistigi noktayi segerek yarigapi 17 mm ve gapt 20.78 (20 nokta
78 virglil degil nokta) olan gemberleri daha 6nce belirtildigi gibi gizeriz.
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CEMBERLERE DISTAN TEGET OLAN ve YARICAPI BILINEN CEMBER CIZMEK

Specify radius of circle: cokgenin yaricapini girmemiz gerekir. Pratik olarak yaricapi belirlemek icin cember ile
dikey eksenin kesistigi nokta isaretlenirse yarigap belirlenmis olur.

Ust meniiden Draw ---- Circle --- Tan, Tan, Radius secilir veya komut satirinda

Command: ¢
CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: ttr

Specify point on object for first tangent of circle: (sag
taraftaki cemberin i¢ ceyredi lizerinde herhangi bir nokta isaretlenir)

BN Dimension  Modify Window  Help
Line
Ray
Construckion Line
rulkiline

Palyline
30 Palvline
Palygon
Reckangle

Arc 4
Dok Center, Diameter

Spline T
ainks
Ellipse 2

Specify point on object for second tangent of circle: (sol 3 Paints

taraftaki cemberin i¢ ceyredi lizerinde herhangi bir nokta isaretlenir) Block. r
Paink k
Tan, Tan, TE?




CEMBERLERE DISTAN TEGET OLAN CIzZGI ¢IZMEK

Snap and Grid | Polar Tracking | Obiect Snap

Teget ¢izgi gizmeden 6nce OSNAP ayarlarindan

sadece Tangent (teget) segenegini isaretleyip F3 §|:'Ct;iapizd;:3’ [¥] Dbiect Snep Tracking On F11)

tusu ile Osnap ayarlarini aktif hale gegirelim. O FlEndbort B Flnserion
A [ Midpaint b [ Perpendicular

Command: |

. . . ] [ Certer T[] Tangent
LINE Specify first point: >> N S —
. ) int: >> o o

Specify first point (soldaki biiyiik cember secilir) & e I —
# [ Intersection 2 [ Parallel
- [ Estension

. Totrack from an Osnap point, pause over the point while in a
s/ command. A& tracking wector appears when you move the curzor.
Ta ztap tracking, pause aver the point again.

0K ][ Cancel ][ Help




POLYGON
Cembere distan teget bir altigen gizmek igin POLYGON ( gokgen) komutunu kullanmamiz
gerekir. Bunun igin arag gubugundaki Polygon simgesi veya komut satiri kullanilir. o

Command: pol

. Palygor,
Command: _polygon Enter number of sides <6>: (cokgenin kenar sayisini yazar
enter tusuna basariz)
Specify center of polygon or [Edge]: (Cokgenin merkezi olarak gemberin merkezini isaretleriz.)
' N

1 A
Specify radius of circle: (Cokgenin yaricapini, cgember ile eksen cizgisinin kesistigi noktay secerek belirlemis
oluruz.)

Eksen gizgilerinin gemberlerden tasmasi gereken uzunluklarini esit hale getirmek

Cemberleri Ofset komutu ile disa dogru 3~5 mm mesafede kopyalayalim.

Sag taraftaki cember yayini eksene kadar uzatmak igin EXTEND komutunu kullanmamiz
gerekir.
Bu komutun kullanisi TRIM komutunda oldugu gibidir.

Command: ex (EXTEND) veya Modify ara¢ ¢ubugunda Extend simgesi
Current settings: Projection=UCS, Edge=None Select boundary edges ...
Select objects: ( ENTER tusuna basilir)




Select object to extend or shift-select to trim or [Project/Edge/Undo]: (uzatlacak

Gizgi veya yayin ug kismi secilir)

OLCULENDIRME ( DIMENSIONING)
Cizdigimiz parcalar dlgiilendirmeden énce OLGU Layeri olusturup ¢izgi bigimini
Continous ve ¢izgi kalinhgini (lineweight) 0.25 olarak belirleyelim.

I# Layer Properties Manager

Marmed layer filters [ i l [ — ]
] = elete
Show all layers 3 B [ Irevert filker,
(] &pply ta layers toolbar, [ Current ] [ Show details ]

Current Layer: 0 [ Save state... ] [ State Manager... ]

Mame On | Freez.. L... Calar Linetype Lineweight Plat Style P..
0 v [ ] MR O white Continuous e (1,35 110 &y
Defpaints . [ ] M5 O 'white Continuous —— Default
ekzen . @ T @ CEMTER —— 0.25mm s
alu . [ ] d ekl Continuous —— 0.25 mm ey

Olgii arag cubudunu da (ekranda degil ise) getirelim. Bunun igin ara¢ cubuklarindan
birinin izerinde iken sag tusa bastiktan sonra gikan listeden Dimension isaretlenir.
Cikan arag cubugu ekranin st kismina yerlestirilir.

30 Orhit
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Refedit
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Shade
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Standard
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Cizdigimiz sekli olgtilendirelim.
Dimension

AN ©®A RIE M A E D AL (505 v/

Olcii ara¢ cubugunda yaricap Olclilendirme simgesi (Radius Dimension) secilir. Yay segilir. Ortaya
¢ikan 6lcl cizgisi uygun bir yer isaretlenerek yerlestirilir.

Cemberi Capsal olarak olglilendirmek icin Diameter Dimension segilir. Cember segilir. Ortaya
¢ikan 6lcl cizgisi uygun bir yer tiklanarak yerlestirilir.

ﬂﬁMﬁW
[iemeter Dimension

Ayni sekilde capi 30 mm olan cember de dlglilendirilir.

ﬁgmww
ETEEERpTER

10



Gemberler arasindaki 1 mm lik mesafeleri dlglilendirmek icin Linear Dimension segilir. Kliglik
cemberin yatay ekseni kestigi nokta ile distaki cemberin yatay ekseni kestigi noktalar belirlenir.
Ortaya cikan 6lcli yazisi siiriiklenerek uygun bir yere yerlestirilir. Ayni igslem sol taraftaki 1 mm lik
mesafeyi olglilendirmek icin de uygulanir.
2 = . Specify first extension line origin or <select object>: >>( birinci nokta

h— 2 O pelirienir.)

T —— Specify second extension line origin: ( ikinci nokta belirlenir.)

| Specify dimension line location or
[Mtext/Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]: ( éicii cizgisinin yeri belirlenir)

Dimension text = 1 (iki nokta arasindaki mesafenin 1 mm oldugu belirtimektedir)

\ ! N 1

Dogrusal élgllendirmeyi kullanarak ve OSNAP ayarlarindan end pointi segenegini kullanarak iki
eksen arasindaki mesafeyi Olclilendiririz.
Command: _dimlinear

S O

et
| Linear Dirmension
"

Specify first extension line origin or <select object>: >>( birinci eksenin ug noktas belirlenir.)
Specify second extension line origin: ( ikinci eksenin ug noktasi belirlenir.)

Specify dimension line location or
[Mtext/Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]: ( éicii cizgisinin yeri belirlenir)

Dimension text = 80 (iki eksen arasindaki mesafenin 80 mm oldugu belirtiimektedir)

/
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Yukarida belirtildigi gibi parcanin geri kalan kisimlari dlgiilendirilirse asagidaki goriiniim elde
edilir.

2078

Soru: LWT simgesine basildiginda tiim gizgilerin ayni kalinlikta oldugu

f |L"-.-'-.-"T Showe Hide: Lineweight
gorilir . Neden ? Diizeltmek igin ne yapmaliy1z? iﬁ

Ekranin alt kisminda bulunan LWT simgesine bastigimiz anda cizgi ve parca

kalinliklari, ait olduklari Layerlerinde belirtilen kalinlikta gérdlirler. Eger 6lgiilendirme islemi 6lgl
layerinde yapilmamis ise parga kalinhdi ile dlgii cgizgilerinin kalinligi ayni olur. Bu durum teknik
resim kurallarina aykinidir. Olgii cizgilerinin kalinligi, ¢izim A4 kadidina yazdirilacak ise 0.25 mm,
parga gizgileri kalinligi ise 0.5 mm olmalidir. Keza eksen ve tarama ¢izgi kalinliklari da 6lgu
cizgisinde oldugu gibi 0.25 mm olur.

Olcii cizgilerininin timiini sectikten sonra 6lcli Layeri tiklanir ise dIgii cizgilerinin 6lcii layerine
atanmasi saglanmis olur. Bu durumda 06lIgi gizgi kalinliklari 0.25 mm olur.

Olcli cizgileri parca cizgileri ile ayni kalinlikta

= |VASBOo v
o C—‘I J_-IL‘D D
W (O M0 Defpoints
e O ’jf’D ekzen
4 Ple

Olgii layeri belirlenir.
Olcl cizgileri sagdaki gibi 0.25 mm olarak gortndr.




ILK PARGAYI OLCULENDIRMEK
g8 32 - 40
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Olgiilendirmeye baslamadan énce dlgiilendirme esnasinda tarama cizgilerini yakalamamak igin
tarama layeri kapatilir. Bunun igin layer arac cubugunda tarama layerinin lambasi kapatilir.

!

¢ Q® MmO v
J Q@ B0 o

W ’_'.f'!l:l Defpoaints

W ’_'.f'!l:l ekzen

) M0 algii

2.0 M0 R

3 R

11

Dogrusal élgililendirme simgesi segilir.

S O
—~ /

Juivear Dimension
Birinci nokta belirlenir. ikinci nokta belirlenir. Olcii cizgisinin yeri belirlenir.

e N
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Devamli Olgiilendirme
_ _ Birinci 6lgli gizgisini belirledikten sonra bu ¢izgi ile ayni hizadaki olgiileri
DR EE (e 2 T . . . - . ;
L olusturmak igin Continue Dimension ( Siirekli Olglilendirme) simgesi
segilir. Birinci 6l¢ii gizgisinin devami olan ikinci nokta olarak eksenin ug
noktasi isaretlenir. Olusan 6lgii gizgisi birinci ile ayni hizadadir. Devamini
olugsturmak igin parganin sag kenari belirlenir. Yeni 6l¢ii gizgisinin, ilk iki gizginin devami ve
ayni hizada oldugu goriiliir.
g 327 40

R — )

i 37

[ N L

O ( Diisey 6lglilendirme yapmak igin Linear Dimension ( Dogrusal
| olgiilendirme) segilir. Parganin Pah kismindaki diisey boyutun ilk
noktasi segilir. Ikinci nokta segildikten sonra él¢ii gizgisi
siriklenerek pargadan yaklagik 10 mm uzaklikta bir noktaya yerlestirilir.

| .
I
o

’I
A R’ Agisal Olglilendirme:
'|'—'§ M Parganin agili kismini élgiilendirmek igin Angular Dimension ( Agisal

Olgiilendirme ) segilir. Agiyi olugturan birinci kenar segilir sonra ikinci
kenar segilir, 6l¢ii gizgisi siiriiklenerek uygun bir noktaya yerlestirilir.

. 1
AN




Yarigap Olgiilendirilmesi:
Yaylari ve yarigaplari élgililendirmek igin Radius Dimension segilir. Yay veya yarigap
segilir. Ortaya ¢ikan 6lgii gizgisi siiriiklenerek uygun bir noktaya yerlestirilir.

A NE
X

— r!1
Radius Dimension

Parganin diger kisimlari yukarida anlatildigr gibi élgiilendirilir.

Soru:

TN

X

Pargadaki 30 mm ve 20 mm lik 6lgl yazilarinin 6niine gap¢$ simgesini nasil

yerlestirebiliriz ?

30 yazisi gift tiklanir. Agilan Properties ( 6zerlikler) penceresinde Text satiri asagi

ok tiklanarak agilir. Agilan yeni pencerede Text override béliimiine 7% 7%c30 yazilirsa
30 sayisinin oniinde gap sembolii eklenmis olur. Ayni igslem 20 sayisi igin de yapilir.

10

Colar

Layer
Linekype
Linetype scale
Flok skyle
Lineweight
Hyperlink
Associative

Fractional tvpe
Text colaor

Texk height
Text offset
Text outside align
Text pos haor
Text pos werk
Text skyle

Text inside align
Text paosition =
Text pasition ¥
Texk rotation
Measurement

Texk override

[ BwLaver
dled

EvLaver
1

By Color
EwLaver

Yes

Horizonkal
O BwvBlock,
2.5

0.625

on
Centered
above
Standard
on
111.5266
2473247
]

30

%30

-

Text
Fractional type
Text color
Text height
Text offset
Text outside align
Text pos hor
Text pos vert
Text stvle
Text inside align
Text position =
Text position ¥
Texk rotation
Measurement
Text override

Text colar

Texk height
Text offset
Text outside align
Text pos har
Text pos verk
Text style

Text inside align
Text position ®
Text position ¥
Texk rakation
Measurement

Text override

Horizaonkal
[ BEwBlock.
2.5

0.625

on
Centered
Above
Standard
on
111.5266
247.3247
1]

30

[ BvElock
2.5
0.625

on
Centered
Above
Skandard
on
111.5266
217.4893
u]

20

oo ﬁJ
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OLCU AYARLARI

Yaptlan 6lgiilendirme sonucu parga asagidaki bigimde elde edilir.

1z

8 32 L 40 N
. PkO . @{&

i f
=S

1 ]

|
L %P0
1
25 30 25

Olgii yazilarinin, Olgii oklarinin, élgii uzanti gizgilerinin (alt ve iist ) vs. ayarlarin
standartlara uygun olmasi gerekir. Biz simdilik alti farkl ayar iizerinde duracagiz.
Ayar: Olgii yazisinin bigimi ve yiiksekligi ( Text Style and height)

Ayar: Olgii yazisi ile 6lgii gizgisi arasindaki agiklik

1.

oo hshwnN

cevsee

Ayar: Olgii oklarinin biiyiikligii ( Arrow Size)
Ayar: Ust 6l¢ii uzanti gizgisinin uzunlugu ( Extend beyond dim line)
Ayar: Alt 6lgl uzanti gizgisinin uzunlugu ( Offset from origin)

Ayar: Olgii gizgilerinin gember ve yay igerisindeki uzantilarinin belirlenmesi ve

cember ve yay merkezlerinin isaretlenmesi.

3 ARROW SIZE

i TEXT HEGHT and TEXT STYLE

/ s

2 OFFSET FROM DI LINE

-

& EXTEND BEYOND Dift LINE

e

5OOFFSET FROM ORIGIN

| 150-25

16



Olg¢ii ayarlarina girmek igin :
Ust meniiden Format --- Dimension style segilir. Agilan pencerede Modify segilir.

Veya Dimension arag gubugunda Dimension style simgesi segilir.

AN OQA MEMH  f@EE® A LLF 15028

4

Cikan pencerede Text simgesi segilir. Text Style ( yazi Bigimi) degistirmek igin

¢ nokta simgesi segilir

I% Dimension Style Manager

Current Dimztyle: 150-25
Styles:

Prewview of: [S0-25

Lizt:

Al ztyles

14.11

16,6
=,
Lﬁ%

Eta

9
Qf?

Dezcription
[S0-25

Set Current

Overmide. ..

Cloze l [ Help ]

VME

Dimension Skyle
|

I% Modify Dimension Style: I1S0-25

Lines and &mows | Test | Fit

Primary Units | Alternate Units | Tolerances

Test Appearance

14,11

=N

Text shyle; | Standard
Text calar: | [ ByBlock.
Text height;

Fraction height scale:

[] Draw frame around text

Text Placement

S
S

3%

Text Alignment

Wertical: | Ahove

W | ") Horizontal

Harizantal: | Centered

w | (%) Alighed with dimension line

Offzet from dim line:

(1150 Standard

[ ]9 l [ Cancel ]

[ Help

17



1.0lcii Yazisi Bigimi ve Yiiksekligini Ayarlamak

Cikan pencerede Font Name : ISOCPEUR Font Style: Italic Height: 2.5
Olarak belirledikten sonra Apply ( Uygula) simgesine sonra ¢ikan Close simgesi segilirse
tekrar olgli bigimlendirme penceresine donidilir (Dimension Style)

% Text Style

Style Mame

Standard W Hew...

Fant Mame: Faont Style: Height:
B ISOCPEUR v Italic v| |25
Effects Fresiew
[ Upside dowin ‘width Factor: |1.0000
[ Backwards Oblique Angle: |0 AaBblcD

AaBbCeD

1.0Icii Yazisi ile dlcii cizgisi arasindaki aciklik
Text boliimiinde Olgii yazist ile 6lgii ¢izgisi arasindaki agiklik 0.5 mm olarak belirlenir.

I Modify Dimension Style: 1S0-25

Lines and Amrows | Text | Fit Frimany Unitz | Alternate Units | Tolerances

Text Appearance

Teut style: Standard w E] /

Text colar: [ ByBlock A sl 2

® w2

Test height 25 = ‘%

Fraction height scale: A /

N

[] Draw frame around text Q\b

Test Placement T ext Algnment

Wertical: Above A () Horizontal

Harizontal: Centered A () Aligned with dimension line

Offzet from dim line: 05 : ()50 Standard

[ 0. ] [ Cancel ] [ Help ]

Ok biiyiikligtini ve uzanti gizgilerini ayarlamak igin Lines and Arrows simgesi segilir.



3.0l¢ii Oklarinin Bilyiikliigii

'# Modify Dimension Style: I1S0-25

Lines and Amrows | Test || Fit Frimary Units | Alernate Unitz | Tolerances
Di on Li
imenzion Lines TR,
Calor; [ EyBlack w
Lineweight: — ByBlock w
by %
et
Extend beyond ticks: .
S
Baseline spacing: 37s — /./
)
Suppress: [ |DimLine1 [ Dim Line 2 ¢'¢
Estenszion Lines Arrowheads
g Clozed filled L
Colar: [ ByBlack w U8 BBl Closed fill
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Lines and Arrows baliimiinde Arrow size ( Ok biyikligi ) A4 kagidindaki standart 6lgii
yazisi yiiksekligi olan 2.5 mm ile ayni degerde olmalidir.

4. Ust 6lcii uzanti cizgisinin uzunlugu: ( Extend beyond dim line)
Yukarida pencerede goriilen Extend beyond dim lines 1~2 arasinda degisebilir.

5.Alt 6lcii uzantisi gizgisinin uzunlugu: ( Ofset from origin)

Makine resimlerinin élgiilendirilmesinde bu mesafe pargaya temas halinde olmalidir.
Dolaysiyla mesafe O olarak yazilir.

6. Olgii cizgilerinin Cember Yay ve 6lcii uzanti cizgileri icindeki uzantilarinin
belirlenmesi:
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'# Modify Dimension Style: 1S0-25

Linez and Amows | Text | Fit

Fit Options

[f there izn't enough room to place bath text
and armows ingide extension lines, the first
thing to move outzide the extension lines is:

(%) Either the test or the arrows,
whichewer fitz best
() Aoz

) Test

(") Both text and armows
() Always keep text between ext lines

[] Suppress arows if they don't fit inside
the extenszion lines

Test Placement
When test iz not in the default position, place it

(%) Bezide the dimension line
() Ower the dimension line, with a leader
() Ower the dimenzion line, without a leader

Prirmary Unitz | Altemate Units

Tolerances
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Scale for Dimenzion Features

4

() lze overall scale of: 1

) Scale dimensions to layout [paperspace]
Fine Tuning

[ ] Place text manually when dimenzsioning

[ ] &hways draw dim line between ext ines

k. l [ Cancel ] [ Help ]

Olgii gizginin gember icindeki uzantisini yok etmek icin Modify Dimension Penceresinde Fit
bélimiine girilir.
Always draw dim line between ext lines segenegindeki isaret kaldirilir.

Cember ve yaylarin merkez noktalarinin isaretlenmesi. Cember ve yaylarin merkez

noktalarinda + simgesinde bir nokta veya eksen gizginin bulunmasi istenirse

I Modify Dimension Style: ISO-25

Lines and Arrows bsliimiinde
Center Marks for Circles kismi
segilirse (i¢ segenek ¢ikar:
1. None: gemberlerin veya
yaylarin merkezlerinde
isaret bulunmasin.

2. Mark: merkez (+) simgesi
yerlestirilir. Bu simgenin
biyikligl sag kisimdaki
size boliimiine yazilir.

3. Line: merkeze bir gizgi
yerlestiririlir. Cizginin
biylikligi de size baliimiine
yazilir.
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