Bilgisayar Destekli Tasarim Ders Notlari

IZOMETRIK CIZIM

Izometrik gizim;, bir cisme 30 ° agi ile bakip diizlem iizerine diisen yansimasini ¢izme
iglemidir. Izometrik ¢izimler diizlem iizerine gizildiginden, nesnelerin X ve Y eksenindeki
boyutlarinin bilinmesi gerekir. Izometrik cizimin yapilabilmesi igin igiincii boyut (Z
eksenindeki boyut kullaniimaz)

Bu kisa agiklamadan sonra AutoCAD' te izometrik gizime baslayabiliriz.
Konuyu daha onceleri oldugu gibi bir model lizerinde 6grenmeye ¢alisacagiz. Amacimiz asagida

olgiileri verilen izometrik sekli gizip sonra da 6lgiilendirecegiz. Bu islemleri de adim adim
anlamaya calisalim.

Imleg, alttaki SNAP simgesinin iizerinde iken farenin sag tusuna basariz. Sonra sirasiyla
SETTING = Isometrik snap segilir ve OK simgesini tiklariz.

Shap type & style DE
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Bu islemden sonra imlecin bigimi asagidaki gibi gériilir. Sol bastaki sekilde X ve Y eksenleri ;
Sol izometrik diizleme (ISOPLANE Left) , ortada ist izometrik diizlem (ISOPLANE Top) sag
bastaki ise sag izometrik (LSOPLANE Right) diizleme paralel konuma gelir.

Bir konumdan bir baska konuma gegmek igin klavyede F5 tusu veya Ctrl+E tuslari (CTRL tusu
basili tutularak E tusuna basarak) kullanilir

S e X me | g

2.Adim
/ Izometrik diizlemi sag konuma getirdikten sonra LINE komutu ile
%/ _ asagidaki dikdortgeni gizeriz. Cizim sirasinda, imlecin dogrusal hareket
L otmesi igin ORTHO (F8) devrede olmalidir. Bu durumda gizgilerin
izometrik eksenlere paralel hareket ettigini goriiriiz.

fog

Soru: Imlecin rahat hareket etmedigini, belirli adimlarla hareket ettigini, istedigimiz
nesneleri segemedigimizi fark ettigimiz durumlarda ne yapmaliyiz ?

Cevap: SNAP  simgesinin Em basili olmasi, imleci belirli araliklarla hareket
etmeye zorlar. SNAP simgesine tekrar basarak devre disi olmasini ' '

saglariz. /%/
Cizdigimiz dikdortgeni segeriz. Farenin sag fusunu kullanarak Copy
selection i seger, Base point olarak sol alt koseyi belirleriz. F5 fusunu kullanarak gizim

eksenlerini sag diizleme paralel hale getiririz. Imleci kopyalama yéniinde hareket ettirdikten
sonra , komut satirina mesafeyi 30 mm olarak gireriz.
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Repeat ERASE

Zuk

Copy
Copy with Base Paint

paste ></

Erase
Maove

Srale Ei

Rokake

Deselect all

Quick Select. ..
Find...
Properties

Bazg painf alarak hafirianie

Ikinci dikdortgen elde edildikten sonra kdgegenlerini birlegtiririz. Fazla cizgileri
temizledikten sonra sekil asagidaki gibi elde edilir.

Cizdigimiz dikdortgenin lst kismina 80 x 80 mm boyutlarinda bir dikdortgen gizecegiz.
Dikdartgenin 200 mm lik uzunlugu ortalamast igin bir uzundan 60 mm uzunlukta bir noktadan
baslamamiz gerekir.
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Soru: Bir cizginin belirli bir noktasindan (6rnek olarak:ortasindan) 60 mm uzakliktaki bir
noktadan baslayan bir ¢izgi nasil gizeriz.?

Cevap: OTRACK simgesini aktif hale getirerek . Bu islemi nasil yaptigimizi asagida 6grenmeye
¢ahsalim.

OTRACK: Object Snap Tracking, Osnap komutu ile belirlenen noktalar: izlemeye yarayan
yardimci bir aragtir. Tipki Osnap ayarlari gibi, bir komut iginde kullanilir. F11 klavye tusu ile
veya OTRACK simgesi ile kontrol edilir.

Ornegimize gegersek: énce OSNAP ta midpoint i ayarlariz. OSNAP ve OTRACK "I aktif hale
getiririz. Polar Tracking segilerek Track orthogonally only (sadece diisey ve yatay dogrultuda izle)
segilir.

e

nsnNAE [0TRadObiect Snap Tran:kin|;||
O [ Endpoint # I A CTE

(®) Track orthogonally only
iy idpu:uint

Snhap and Grid | FPolar Tracking | Object Snap

Object Snap modes

() Track uzing all palar angle settings

LINE komutunu ¢alistirdiktan sonra

OTRACK

/,_/ cizgisi

[Midpoint: 15,4355 < 0¢ |

Imleci diisey kenarinin ortasina getiririz.

Midpoint simgesi ortaya ¢ikar. Imleci saga dogru hareket ettirdigimizde kesikli bir gizgi
belirir. Bu gizgi izlememiz gereken dogrultuyu belirtir. Komut satirina 60 yazip enter ftusuna
bastigimizda orta noktadan 60 mm uzunluktaki bir nokta yakalanmis olur. Cizginin uzunlugunu
(41 mm ) yazarsak dikdortgenin dikey kenarinin ortasindan 60 mm uzaktan baglayan 41 mm lik
yatay bir gizgi gizmis oluruz.

cizginin baglangig
noktas
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OTRACK in fonksiyonunu daha iyi anlamak igin dikdortgenin tam orta noktasini merkez olarak
belirleyip ¢apt 40 mm olan bir gember gizelim.
i

ircle
_'?(_
imlec sonia patay 1Mil:||:u:lint: F7ESS < 27 0R
kenann ortazina
aqetirlir, Fare :
kezsinlikle tklanmaz. :
\Lmle; dugey
enann ortazina :
aqetirilir.
2
imleg agad suriklenirken digey gizginin
: ortazina geldigi anda yatay izleme cizgisi
o ortava gikar. Kesigtiklen nokta cemberin
merkezi olarak, izaretlenir.
e g s

|Mi|:|p|:|int: < 07, Midpoink: < 270

OTRACK hakkindaki bu agiklamadan sonra izometrik cizimimize devam edelim.
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Line komutunu tiklayalim.
/ OTRACK simgesini aktif hale getirelim. Yatayla belirli bir agidaki ¢izgiyi
izleyecegimiz igin POLAR simgesi lizerinde iken sag tus ile Settings ve Tim agilarin
) izlenmesi igin Track using all polar angle settings isaretlenir. Bu arada ag! polar ag!
degerini 30 a ayarlarsak izometrik tim gizgileri izleyebiliriz. Ayrica OSNAP ta (endpoint,
midpoint ve intersection a ayarli olarak ) devrede olmalidir. NOT: sadece dikey ve yatay

Falar Angle Settings Dbject Snap Tracking Settings

" I_ Obiject -
Ew |ncrement angle: () Track orthogaonally anly O5HA Obéeféint?{p L
on —
El "

%Track uzing all polar angle settings

Bu ayarlamalardan sonra imleci dikdortgenin kose
noktasina getiririz. Fakat fare ile tiklamamaliyiz.
Osnap devrede oldugu igin kose noktasi yakalanaca ve
OTRACK devrede oldugu igin uzun kesikli bir takip
gizgisi ¢ikacaktir. Imleci bu kesikli Otrack cizgisi

Endpoint: 62.5141 < 30°

boyunca dikdortgenin ortasina hareket ettirip komut
satirina 60 yazar enter tusuna basariz. /

ORTHO aktif oldugu igin imleci dogrusal hareket ettirip, komut satirina dikdortgenin kenar
uzunlugu olan 80 yazariz. Ayni sekilde diger kenarlari da gizersek asagidaki sekil elde edilir.

%>
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IZOMETRIK Cizimde CEMBER

Izometrik gizimde ¢emberler CIRCLE komutu ile gizilemez. Izometrikte Cember gizmek
icin Izometrik cizim ortaminda iken ELLIPSE komutundaki ISOCIRCLE segeneginden
yararlanmamiz gerekir. Bu segenek normal ¢izim ortaminda ( Rectangle Snap) ortaya
Gtkmaz.

o Command: _ellipse
Diione] Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center/Isocircle]: i (kiigiik harfle veya biiyiik
ipse

harfle I yazilmalidir. I harfi veya 1 yazilirsa komut ¢alismaz)

Specify center of isocircle: izometrik gemberin merkezini belirlememiz isteniyor. Otrack devrede oldugu
igin imleci, once gizdigimiz dikdértgenin ortasina, sonra uzun dikdortgenin ortasina getirip hareket ettirirsek
kesisim noktalarinin ortaya gitkmasini saglariz. Kesisim noktasi ortaya giktiktan sonra fare ile isaretleriz.

Specify radius of isocircle or [Diameter]: d (izometrik cemberin gapini girmek igin d yazariz)

| Specify diameter of isocircle: 80 ( gapi 80 mm olacak) !

]
Midpoint: < 307, Midpc

N

~N

Fazla gizgiler trimlendikten sonra st kisim asagi dogru 10 mm kopyalanir.
Ustteki kisimlari agsagi dogru 80 mm kopyalariz. Fazla kisimlar temizlendikten sonra sag
bastaki sekli elde ederiz..
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Izometrik ¢cemberlerin teget noktalarini birlestirmek icin Osnap ayarlarina Quadrant 1 ilave
ederiz. Line komutunu kullanarak teget gizgileri gizeriz.

< Duadﬂﬂ

Euadrant

Quadrant

Koselerde kavis olusturmak

Izometrik gizimlerde koselerde kavis olusturmak igin FILLET komutu kesinlikle
kullanilmaz. Bunun vyerine kdselerde kavis yarigapinda izometrik gemberler
olusturulur.Fazla kisimlar temizlenir. Asagidaki sekillerde

Izometrik cemberlerin Kenar gizgileri 18 er mm Izometrik cember gizilir.
Teget noktalar: birlestirilir. Kopyalanarak gemberlerin merkezleri merkez olarak kesisim nokt
Belirlenir. si igaretlenir..

A

L1
~ \

Izometrik cemberin
Yarigap! olarak gizginin lst ucu isaretlenir. Copy komutunun (multiple-goklu ) segenegini kullanarak diger
gemberleri gizeriz. Bu komutu kullanmak igin
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Command: co

COPY

Select objects: 1 found ( kopyalanacak izometrik gember segilir.)

Select objects: 4

Specify base point or displacement, or [Multiple]: m . ( goklu kopyalama igin m yazariz)

Specify base point: (izometrik gemberin merkezi belirlenir ).

Specify second point of displacement or <use first point as ( diger gizgilerin kesisim noktalari merkez noktalari
olarak isaretlenir)

Koselerdeki kavislerin teget noktalarindan osnap -quadrant segenegi ile gizgi gizeriz.

=

Seklin lst kismina ¢api 48 mm olan bir izometrik gember gizer. Bu ¢emberi alt kisimlara
kopyalariz.
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Fazla kisimlar: temizledikten sonra agsagida sagdaki sekli elde ederiz.

12.Adm: IZOMETRIK CIZIMDE OLCULENDIRME

Olgii ayarlarini daha énceki konularda belirtildigi gibi ara¢ Dimension ara¢ ¢ubugundaki
ALIGNED DIMENSION (Cizgiye paralel dlgllendirme) segilir. Bu él¢giilendirme bigiminde bir
boyutta belirnecek iki noktanin ayni dogrultuda olmasi gerekir. Aksi takdirde dogru
olgiilendirme yapilamaz.

Dimension

ﬁ‘t}ﬂ ORA MEM SE® AL (1505 v| &
.l.ﬁ.ligned Dimension

Olciilendirilecek

Diisey boyutun ilk noktasi olarak yay ile yatay gizginin kesistigi nokta belirlenir.

Ikinci nokta olarak altta igaretlenen nokta ile ayni dogrultuda olan tstteki nokta
isaretlenir. 100 mm lik élglydl belirten 6lgii gizgisi parganin disina dogru siiriiklenir. Uygun bir
noktaya yerlestirilir.

10
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cetsae

belirlenir. Olgii gizgisi par¢anin disina dogru siiriiklenir.
Diger boyutlar, biraz énce belirttigimiz gibi, olgiilendirilecek boyutun ayni dogrultudaki iki
noktasi dikkate alinarak élgilendirilir.

13.Adim:

Olgiilerin kenarlara paralel hale|

getirilmesi (Dimedit- - -oblique)

Yukaridaki élgiilere dikkat edilirse , élgiilerin kenarlara paralel olmadigi gériilir. Olgiileri
kenarlara paralel yapmak igin Ust meniide DIMENSION =Oblique segilir. Yada komut

satirinda

Dinﬁ{usinn

Quick, Dimension

Linear
Aligned
Crdinate

Radius
Diarmeter
Angular

Baseline
Conkinue

Leader
Tolerance. ..
Center Mark,

Align Text

Skvle...

Owerride

Ipdate

Reassociakte Dinmensions

k

| T

/|

( dimedit = o ) secilir.

Command: dimedit ..

Enter type of dimension editing [Home/New/Rotate/Oblique] <Home>: 0
Select objects: 1 found ( 6lcu segilir)
Select objects:

Enter obliquing angle (press ENTER for none): 30 ( kenarin x ekseni ile yaptigi
ag! yazihr)

Once diigey 100 mm lik 6lgiiyii yatay kenar ile ( x ekseni ile 30 lik agi
yapan ) ayni hizaya getirelim.

Dimension =Oblique segilir.

Olgii gizgisi segilir. Obliquing angle: 30 .

i

10a

“>/ 11
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Simdi 200 mm lik olgiiyi diisey kenara paralel konuma getirelim.
Dimedit = oblique segilir. 200 mm lik 6l¢ii segilir. Agi olarak (obliquing angle) 90 derece
yazilir,

80 mm lik 6lgliyii kenarla ayni hizaya getirmek igin ayni islemleri yapariz.
Agi olarak ( obliquing angle) 150 veya -30 yazariz.

Z’S- 0 o izometrik Kenarlarin

yatayla yaptif) acilar

12
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Ayni kenarlara paralel yapilmasi istenen dlgiileri ayni anda segerek ortak agi degerini yazariz.
Sekilde 40 ve 20 mm lik 6lgiiler ayni kenara paralel olacagi igin ayni anda segip, agi degeri
olarak 30 ° yazriz.

200 mm lik ¢lglyd geriye dogru 30 tasiriz. Fazla kisimlari budamak (trimlemek) igin &lgiydi
Explode komutu ile patlatmamiz gerekir. Olgiiyii patlattiktan sonra fazla kismi

\l
Explode

‘14.Ad|m: Izometrik gember ve yaylarin 6lg|’.i|endir°ilmesi|

Izometrik gizimlerde gember ve yaylar arag cubugundaki Radius Dimension ve Diameter
Dimension ile dlgiilendirilemez. Bunun yerine Quick Leader 6lgiilendirmeyi kullanmamiz
gerekir.

A ORA RMEMM RE® AL 1505 v| &

ick Leader

13
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Quick leader genel olarak bir boyuta oklu agiklama yazilar: eklemek igin kullanilir. Boyutun
olgiisii otomatik olarak belirlenemez. Boyutun 6lgisiini elle girmemiz gerekir.

Quick Leader simgesine tiklandiktan sonra agiklama yazilarinin altinin gizgili olmasi igin
Settings (s) ayar baliimiine giriyoruz.

Command: gleader
Specify first leader point, or [Settings] <Settings>: s

Sagdaki pencere ¢ikar. Pencerede Attachment béliimiinde — MEAGEEEENIE PIX]
Under‘“ne bO'H‘Oh’\ hne Segenegi Se(}lllr‘se Gglklama Annotation | Leader Line & Amaw AttaChEm
yazilarinin alti gizgili olur. Ok simgesine tikladiktan sonra e T et

Gsagldaki iSIemler yaplllr‘. Text on left side Test on right side

Top of top line
Middle of top line:
Middle of multi-ine text

Middle of bottam line

Battom of bottom line

Specify first leader point, or [Settings] <Settings>: (Okun baglayacagi noktay: belirliyoruz)

Specify next point: <Ortho off> (Oklu gizginin bitis
noktasini belirliyoruz.

N/
/\

h.ﬂ"’f

Specify next point: (enter tusuna basiyoruz)
Specify text width <0>:. (enter tusuna basiyoruz)

Enter first line of annotation text <Mtext>:. (enter tuguna basiyoruz)
bu asamada bir yazi penceresi gikar

Yazi penceresi igerisine gap semboliini yerlestirmek igin farenin sag tusuna basilir . Cikan
pencerede Symbol daha sonra Diameter segilir. %%c ¢ikar yanina bildigimiz ¢ap degerini

14
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yazariz. %7%c36 . OK simgesine basip pencereyi kapattigimizda ¢ap simgesi ve 36 degeri
cikar.

-

Text Formatting
Standard + | | ISOCPEUR w5 w g « |

Unda

Paste

Justification 3
Find and Replace. ..

Select Al
Change Case 3
AuboCARS

Symbol Degrees oo
g

Import Text... Flus{Minus oo p
Diameter -
Help
Click here. Mon-breaking Space
Other...
e —
Fig
09
b
-~
S
RZH\ P e &3
-~
T -
= d 36

15
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BLOCK, INSERT , DESIGN CENTER ve ATTRIBUTE

, bir gizimde sik¢a kullanilan nesnelerden bir kiitiiphane olusturma iglemidir. Olusan bu

kiitiphane gizim dosyasinin iginde muhafaza edilir.

Block komutu ile olugturulan nesneleri, kiitiiphaneden gagirip gizim igerisine
yerlestirme islemidir. Nesneler yerlestirilirken , yerlesim noktasi, 6lgegi ve dénme agisi
belirlenebilir.

\Design Cem‘er\: Farkli gizim dosyalarinin iginde bulunan bloklanmig nesneleri gizimimize
eklemeye yarayan bir bélimdiir.

Nesneleri nitelemek igin kullanilan bir komuttur. Ornegin bir dikdsrtgenin TV yi i
ifade ettigini yanina yazdigimiz TV yazisi ile anlariz. Yazdigimiz TV yazisi dikdértgenin TV
oldugunu belirtir.

Simdi Block, insert ve Design Center komutlarini anlamak igin bir 6rnek yapalim.
Asagidaki Radyator seklini gizelim.

4 12C

\
-t —
=

A . :
B \ Base point lyakalama noktasi)

Block komutunu ¢alistirmak icin tist meniiden DRAW = Block = Make segilir.
Ikinci yol olarak Komut satirina Block' un ilk harfi olan b yazilirsa agagidaki Block Definition
(Blok tanimlama) penceresi gikar.

Pencerede % Block Definition ?X

. . .. Mame: | Radyator v
1. iglem: Blok ismini yazariz. oo s e
2.islem: Select objects simgesine basar radyator seklini Pick poamE Selects
segeriz. Segimden sonra enter tusuna basmay! x [0 8Betain

. ) Convvert to block

unutmayalim. L O

: . . . . .. zZ |0 e
3. Islem: Pick point simgesine basildiktan sonra radyatériin 8 No cbiscts selected
alt kisminin ortasini yakalama noktasi olarak segeriz. Preview icon

(0 Do net include an icon [%

(%) Create jcon from block geometry

Objects 'in altinda bulunan segeneklerden e

Retain: Nesnelerin bloklandiktan sonra mevcut konumunu Milimeter 4
muhafaza etsin e

Convert to block: Nesneler bloklanip kiitiiphaneye
gonderildikten sonra kalan nesnelerin donmus gibi bir
par¢a haline doniismesi

I ak H Cancel H Help ]

18



Bilgisayar Destekli Tasarim Ders Notlari

Delete: Nesneler bloklanip kiitiiphaneye génderildikten sonra bloklanan nesnelerin silinmesi.

Yukaridaki segeneklerden Delete i segtigimizi igin bloklayarak kiitiiphaneye gonderdigimiz
radyatorin ortadan kayboldugunu gériiriiz.

Kitiphanedeki radyatérimiizi gagirmak igin lst meniiden INSERT = Block segilir.
Insert Format Tools Draw Dimension  yeyq komut satirina “i"  Command: i J yazarsak

_| Karsimiza asagidaki Insert penceresi gikar.

% Insert E]EJ

Pencerede Name: | Radyatir T 1
1. islem:

Path:
Browse simgesini kullanarak Inzertion point 2 Scale 3 Ruotation 4
ki.i‘rt'.iphanede bulunan 5 pecify On-screen [] Specify Orescreen [] Specify On-screen
nesnelerden yerlestirmek % Andle: [
istedigimizi segeriz.
2.islem:

Insertion point kismindaki
Specify On-screen segenegini
isaretleyerek yerlesme

noktasini ekranda [Explode (G Lok J[ Cancel J[ Heb
belirleyecegimizi belirtiriz.

[Iniform Scale 5

3.islem:

Scale (Olgek) kisminda boyutlari degistirebiliriz. 1 den biiyiik bir rakam yazarsak boyutlarin
biyiimesini 1 den kiiglik 6rnegin 1/2 yazarsak boyutlarin yariya inmesini saglariz. X,Y ve Z
eksenlerindeki boyutlari ayri ayri degistirebiliriz.

4. Islem:

Rotation kisminda nesnelerin yerlesirken donmesini saglayabiliriz. Angle (Ag1) kutusuna dénme
agisini yazariz. Bilindigi gibi AutoCAD' e pozitif agi degerlerinde nesneler, saat yéniiniin
tersine, negatif degerlerde saat donls yoniinde dénerler. Specify On-screen segenegini
isaretleyerek donme agisini ekranda belirleyecegimizi belirtiriz.

b.islem:
Biraz once bahsettigimiz gibi boyutlarin tiim eksenlerde esit olarak degismesini istersek
Uniform Scale segenegini isaretlemeliyiz

6.islem:
Nesnelerin yerlestirildikten sonra tek parca olarak davranmamasini bloku meydana getiren
nesnelerin bagimsiz hareket edebilmeleri igin Explode (Patlat) segenegini isaretleriz.

Biz 6rnegimizde, radyatoriin boyutlarini ve donis yoniini degistirmeyerek ¢izim alaninda
belirleyecegimiz bir noktaya yerlestirelim.

19
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OTRACK ile pencerenin
ortasindan belirli bir
uzakliga yerlegtiririz.

1
]

A Midpoint: 7.2014 <907 |

DESIGN CENTER

Herhangi bir gizim dosyast iginde bulunan bloklanmis nesneleri gizim dosyamizin igine
yerlestirmek igin kullanilir. Ctrl ve 2 tuslar: yardimiyla veya iist meniiden Tools --- Design
Center segilirse asagidaki pencere gikar.

-. ¥ Q ®WéERE
Folders | Qpen Drawings | History | DC Onling
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Pencerede bulunan Kitchen.dwg dosyasi ¢ift tiklanir ise dosyanin igindeki femel unsurlar,

bunlarin iginde bulunan Blocks gift tiklanirsa gizim igindeki bloklanmis nesneler ortaya gikar.
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£ ectiical Fower.dy Blocks Dimstyles Lapers Layouts Linetypes
sterers - Metic.
steners - S, dw .
ome - Space Pla é{,
ouse Designer.dy m
WAL - Heating Ve Testatyles Hrefs
ydraulic: - Preum.
= Kitchers. dug

13 Blocks

h.ﬁ Dimstyles
S 2% Lapers
: | Lapouts
Welding.dwg % Lin};t_l,lpes

&f Teststyles

Hrefs
+. B | andecaning dinn

Metric. dwg LS. dwg Planrner.dwg Designer.dwg Heating Ve...

e B 0 wme  #W

Hydraulic - Kitche%dwg Landzcaping... Pipe Flant
Prieumatic. ... Fittingz.dwg  Process.dwa

R
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Folder List 4 -
Kitchen #-[EB CMOS Integrated [ A D D g oel %

d daki + Electrical Power.d. Base Cabinet! Base Cabinet  Dishwasher  Faucet-kit  Faucet - kit
0Syasindaki + Fasteners - Metric. 1 Door-24ine 1 Door - side gink, front gink tap
blOkIGnm|§ + Fasteners - US.dw || fe front .. —
+ Home - Space Plal E £
nesnelerden + Houze Designer.d . —
Fhiring B3 HVALC - Healing Faucet - zingle Faucet - zingle loce and Water Kitchen Lapout Light Switch -
her‘hangl birini : Hydrauiic ?‘;;negumi- handle front handle bap STu R Dual
gizime eklemek 2 BB Kitchers.dwg —
Gizime T — BB
icin , imleg &3 Blocks : sl 3
. hﬁ Drimnstyles
nesnelerin e Layers X
izerinde iken sag 5 Layouts
== Linetypes
tusa basilirsa B Tentstyles X
Insert Block —
o. ¥ B | anderaninn dun
segenegi gikar. < 3

Gerekli

segenekleri belirleyerek nesneyi ¢izimimizin icerisine yerlerstirebiliriz.

Bloklanmis nesneleri gizim igerisine siiriikleyerek te yerlestirebiliriz. Kontrolli yerlestirme
agisindan biraz once belirttigimiz sag tus , Insert Block daha uygun olur.

ATTRIBUTE

Biraz énce blokladigimiz radyatori |, gizime yerlestirirken iizerinde dilim sayisini ve tiirini
belirten bir yazinin eklenmesini istersek Attribute komutunu kullanmamiz gerekir.

Bu sekilde ayni radyatéri birden fazla yere yerlestirirken her defasinda farkh yazilarla
ozelliklerinin farkl oldugunu belirtebiliriz.

Bunun igin agagidaki islemleri yapmamiz gerekir.

Cizdigimiz radyator seklini bloklamadan 6n€izdigimiz seklin bir Kalorifer

Radyatdriinii temsil ettigini belirlemek igin radyatdriin st kismina Attribute B e oo oo
( Att) komutu ile radyatoriin dilim sayisini, dilim genisligini ve dilim  Layer ook A
yliksekligini yazmamamiz gerekir. . \

Lineweight. .. t

Scale List...

Yazi yazmadan 6nce 10 mm yiiksekliginde ve ISOCPEUR fontunda bir yazi
bigimi tanimlamamiz gerekir. Bunun igin list meniiden FORMAT = Text Style ,ﬁgimenﬁswe...

o ﬁ' Table Style, ..
segilir.

Paint Stwle. ..
Multiline Style. ..

Units...
w# Thickness

Drawing Limits

Rename...
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il Text Style
S Meme Mew simgesine basilir S Meme
M Mew... R Delet =

Standard hd 9;-\' 10k, b [ i ] [ Ehanme ] [ elete ]
Forit Marne: New Text Style Font Name: y'3z| Fortu Farit Style: Height: Y Uksekligi

T ISOCPEUR | e yame: | 100k mF QK simgesine T ISOCPEUR v Regular | (10

- basanz
5 Birisim yazanz

Effects I 3 Effects Frewiew

[]Upside down ‘width Factor: |1.0000 [] Upside down Width Factor: (1.0000

] Backwards Oblique Angle: |0 AaBbCcD [[] Backwards Oblique Angle: |0 AaBbCcD

Cikan Text Style penceresinde New (Yeni) simgesine basilir. New Text Style penceresinde
Style Name (Bigim adi) kismina bir isim (10luk) yazariz. OK simgesine basarsak tekrar Text

Style penceresi ortaya gikar.

Style Name kisminda biraz once olusturdugumuz 10luk yazisini goriiriiz.

Font Name kismindaki agtlir listeden ISOCPEUR u segeriz.

Font Style Regular (Yazi diizenli-italik degil). Height (ylikseklik) kismina 10 yazar. Apply
simgesini, daha sonra Close simgesini tiklariz.

Simdi ATTRIBUTE komutunu
kullanarak radyatorin ist
kisminin ortasina iist kenardan 2
mm yiikseklikte RADYATOR
yazisini ekleyelim.

Attribute Definition (Nitelik
Tanimlama) penceresinde

lislem:

Tag:

ekleyecegimiz nitelendirmeye bir
isim vermemiz gerekir. Bosluksuz
255 karaktere kadar isim
verebiliriz. Biz radyator ismini
yaziyoruz.

[% Attribute Definition

Mode

[ ] Irwisible
[] Constant
Werify

[ ]Preset

|mzertian Point

| Pick Point <

o

8

o

1=

Ir-J

o

Attribte u
Tag: RaDvATOR
Prompt: R aldyatiiriin dilim samzir ve tirinii gi
Walue:
Text Options 2
Juztification; Center W
Tt Shyle: 100k W
[ Botation ¢ ] o
[ ] 4 l [ Cancel ] [ Help

Prompt:

Blokladigimiz nesneyi yerlestirirken nesneye ne tiir bir 6zellik atamay! bir yazi ile
hatirlatmasini istersek bu kisma hatirlatma yazisini yazariz.

Value:

Belirledigimiz 6zellik igin hali hazirda bir deger var ise o degeri ekleriz. Eger degeri
yerlestirirken yazmak istersek bos birakiriz.
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2.islem:

Justification:

Yazilacak yazinin belirlenecek noktaya gore konumunu, center (ortala), left(noktay: solu
kabul et), right (isaretlenecek noktayi sagi kabul et) dan birini segerek belirleyebiliriz. Biz
Center i sectik.

Text Style:
Yazi bigimi olarak belirlemis oldugumuzu 10luk bigimi segiyoruz.

3.islem:
Attribute ile belirlenen yazinin dogrulanmasini istersek Verify (Onayla) segenegini isaretleriz.

4.iglem:
Yazinin yerlegim noktasini (insertion point) belirlemek igin Pick Point i tiklar, radyatériin tst
kisminin ortasindan 2 mm yikseklikteki bir noktay: belirtiriz.

L

I

s
IMidpoint: 3,5353 < 90°

RADYATOR

Radyator ismi , radyatér adi ile bir attribute in varligini belirtir. Simdi bu sekli yazi ile
beraber bloklayip , insert ile gagirirsak Radyatariin dilim sayini ve tiiriini belirten bir yaz
¢ikar. Istenilen yaziyr yazarsak radyatériin 6zelligini belirtmis  [JFF

oluruz.

C e N e sl dfal
NOT: Blokladigimiz yazi ve gekle Radyatér ismi veririz. 2/ Do you wart to re-define 7

Radyator isminde bir blok var ise yandaki mesaj (Radyatorii
tekrar tanimlamak ister misin ?) gikar. Hayir segenegini [
belirtir farkh bir isimle bloklariz. Radyatératt ismini verelim.

Ewel ] [ Havyir
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Insert komutu ile yazi ekledigimiz radyatorii cagirsak asagidaki pencere gelir. Pencerenin
ortasindan 2 mm yukarida bir noktayi isaretledikten sonra

;
Fath:
[nzertion point Scale Fatation
Specify On-screen [ ] Specify On-zcreen [] S5pecify On-zcreen
R Angle: g
o
Z
[ ] Unifarm Scale
[ Explode [ (1] 4 l [ Cancel ] [ Help

Command: i

INSERT

Specify insertion point or [Scale/X/Y/Z/Rotate/PScale/PX/PY/PZ/PRotate]: 3
(pencerenin ortasindan 3 mm yukarida bir noktay: belirleriz.)

Enter attribute values
Radyatorin dilim sayisini ve tirtind belirtiniz <15-160/500>: 20-160/500 (Radyator

(Radyatdriin dilim sayisi ve tiiriinii belirten yazi giktiginda belirleyecegimiz degeri gireriz)

Verify attribute values (Girdiginiz degeri onaylayiniz)
Radyatorin dilim sayisini ve tlrinu belirtiniz <20-160/5005:

20-160/500

i

Belirledigimiz yazi radyator ile birlikte pencerenin iist kismina yerlesir.
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