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INVENTOR DERS NOTLARI

Inventor Programini , asadida imalat resimleri verilen makara destekleme makinesini cizerek 6grenmeye
calisacagiz.
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INVENTOR programini galistirmak igin masa ustiinde Baglat —Tum programlar—Autodesk—Inventor 9—
Autodesk Inventor yolu izlenir. Yada masa Ustiindeki kisa yol simgesi cift tiklanir.

man, The

I/ AutacaD 2007 v
9 Autodesk DWE Yiewer

G Autodesk
[F@) Hizh TThet ’
IF) 25MC USE PC Camera ’
@ All 5ound Recorder 4

E Tropix

[@ All Video Corverter »
Microsaft OFfice Excel 20

[F) MaTLAB 6.5.1 ’

» [@ 1bi Soft Games »
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Karilmlza aiai“ldaki iencere ilkar.

what To Do I Mew File - Choose a template to create a new file

Default !Englishi Metric I

O & B & O 6

Sheet Metalipt Standard.iam  Standard.idw  Standard.ipn  Standard.ipt  Weldment.iam

E K _ Adobe Acrobat 7.0
" Professional
& Autodesk Inventor 9 3

E Autodesk Inventor Professional 9
B autodesk Invent

, . Kanum: :\Program |
P2 Design Assistant 5 '

> Windows Live Messenger
[@ Flash Games

M) z+2v.z1a

[ Bubble Ire Aoe

B2 Portable License Utility
L

Tiim Programlar

@J [t I Cancel I

Bu pencerede inventor programinin 6 bélimiini temsil eden simgeler yer alir. Bu bdliimleri odalara benzetebiliriz.

1. B6liim: Parga Tasarim Bolimd: Bir makineyi meydana getiren pargalarin tasarlandigi
bélimdir.Iki boyutlu SKETCH bélimi ve (g boyutlu FEATURES bélimlerinde pargalarin kati modeli

@ tasarlanir. Burada olusturulun parga dosyasinin uzantisi Part kelimesinin “pt” si ve inventor
programinin “i” sinden meydana gelen “ipt” dir. Olusturulan bir dosyada sadece bir parca bulunur.

Standard.pt Dider bir ifade ile bir dosya sadece bir parcay! ifade eder.

2.Boliim: Parcalarin montajlandigi bolliimdiir. makineyi olusturan parcalar(dosyalar) montaj

% bolimiine cadrilir. Parcalarin birbirleri ile temasina gore yerlestirme islemi yapilir. Parcalar
makinede kullanim sayisina gére montaj bélimiine cagdrilir ve makineya yerlestirilir. Montaj

Standard.iam | bolimiine daha 6nce montajlanmis alt montajlar (sub assembly) da cagrilabilir. Montaj dosyasinin

uzantisi Assembly (Montaj) in harfleri kullanarak “iam” dir.

@Eﬂ 3.Boliim: makinenin demontajinin yapildigi yerdir. Pargalar montaj sirasina birbirlerinden ayrilir.
Birbirleriyle ilgili konumlari agik bir sekilde sunululmus olur. Demontaj isleminde pargalarin

birbirlerinden ayrilmasi ve tekrar birlestiriimesi animasyon halinde izlenebilir. Avi uzantili film olarak

kaydedilebilir. Uzantisi Presentation (Sunus) kelimesininin “pn” ve inventor un “i” si olan “ipn” dir.
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Standard.idw

M
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Sheet Metal.ipt
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Weldment. iam

“.iam” dir.

Standard.ipt

l

oluruz.
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Aline L -

(b Center poink circle  Shift+C
'} Three poink atc =

I Two poink rectangle =
“yFilet -

{{}F‘nint, Hole Cenker

E} Palygon

ﬂ}Mierr

B8 Rectangular Pattern

::! Circular Paktern

] Offset

@ General Dimension D
E}N.ﬁ.uta Dimension

)‘Extend
MoTrim ®
'-I*Mu:uve
G;Rc:tate

“¢ Perpendicular -

Ezshow Constraints

‘/E?F‘rnject Gearnetry v|

Fx Parameters Project Geommetry

Il Insert AutoCAD file
E Texk

Insett Image. ..

% Edit Coordinate System

4.Boliim: Parcalarin, montajlarin ve demontajlarin imalat resimlerinin (lic gériintsler, izometrik ve
kesit goriinlisler, detay goriiniisler balonlama, parca listesi, sayfa antetlerinin hazirlanmasi vb.)
elde edildigi bolimdur. Bu bdlimde hazirlanan dosyalarin uzantisi “idw * dir. Dosyalar dwg olarak
kaydedilip AutoCAD te acilabilir.

5.boliim: Sac pargalarin tasarlandigi bélimdiir. Sac parcalarin tasarlanmasi ilk aginimlarinin elde
edilmesini miimkiin kilmaktadir. Uzantisi parca tasariminda oldugu bibi ipt dir.

6.Boliim: Kaynakli montajlarin yapildigi boliimdiir. Burada standart bicimde ve biiyikliikte
yapilan kaynakli baglantilarin imalat resimlerinde gdsterilmesi amaglanmistir. Dosyalarin uzantisi

Simgesini cift tiklarsak asadidaki pencere inventor programinda parga tasarim béliimiine girmis

@ Autodesk Inventor Professional 9 - [Part1] g@\
=I=]x|

[ Ele Edt wew Insert Format Tools Applications window Web telp | (2 [EH
D-@E v« E

Syselect |+ {f Retun _#

x

Alne L - b
() Center point circle  Shift+
") Thres point are =

I Two poirk rectangle «
“YFilst

{3 Paint, Hole Center

Y Palygon

hirror

B8 Rectangular Patkern

£33 Circular Pattern

@] Offset

> General Dimension D
FAuto Dimension

AExtend

MLTeim % )
x
z ks

) Partl

(] Origin
< sketcht
&) End of Part:

Ready

i@

Bu pencerede parcalari 6nce Sketch ortaminda iki boyutlu olarak hazirlayacak
sonra Features kisminda {i¢ boyutlu olarak sekillendirecegiz.

Sol taraftaki 2D Sketch Panelde, daha 6nce AutoCAD te gordiigimiiz geometrik
sekilleri gizmek igin kullandigimiz araglar (Line, circle, Arc, rectangle .. vs) yer
almaktadir.

Bu agiklamalardan sonra 1.Parcamizi (BASE=Taban) olusturalim

1.PARCANIN (BASE=Taban) OLUSTURULMASI



INVENTOR DERS NOTLARI

25,00 65 25

L0
-,
)

&

A I L

Once cizim alanindaki x ve y eksenlerinin kesistigi noktay: belirleyelim.
Bunun igin Sketch Panelinde “Project Geometry” yi segtikten sonra Model Panelinde Origin segilir ve Center Point
isaretlenir. Eksenlerin kesisim noktasinda bir nokta belirir.

"gF‘rDject Gepmetry | - | £3 ‘

Model 2
F Paramete Project Geometry

\Td
] Part1 ‘

=4 Origin

— [ ¥Z Plare
—% %2 Plane
—[] =¥ Plane
L ¥ Ais

— L Ais

—1 Z awis

L&
—<E Sketchi

) End of Part

115 x 40 boyutlarindaki dikdértgeni cizelim. Bunun icin " Two point rectangle" (Iki noktasi belirli dikdértgen)
simgesini segelim. Bu esnada ekranin sol alt kisminda " Select first corner " ( birinci kdseyi seg) yazisi gorilr.
Dikddrtgenin ilk kdsesi olarak eksenlerin kesisim noktasini segeriz. Imleci kesisim noktasina getirdigimiz anda
nokta yakalanmis ise nokta yesil renge dondsiir. Alt kisimda "select opposite corner” ( zit kdseyi sec) yazisi cikar.
Bu kez imleci hareket ettirerek herhangi bir noktay dikdortgenin diger kdsesi olarak belirleriz.

N
Select firsk corner I Select opposite corner

1 Two point rectangle v|

T\Filet - M t

Simdi dikdortgeni istedigimiz boyutlara (115 x 40) getirelim.

Sketch panelinden "General Dimension" simgesini tiklar veya klavyeden "p" harfine bastigimizda boyutlandirma
araci aktif duruma gecer. " Dikdértgenin st kenarini tiklariz. Imleci, kenarin Uist kismina hareket ettirir uygun bir
noktayi tiklariz. O andaki kenar uzunlugu 6lgl cizgisinin arasinda belirir.
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T

Genetal Dimension |, [
‘/; b Select Ge [ 33-%5 ==
& Auto Dimension
GEnEr:

Ayni sekilde dikdortgenin dikey kenarini da boyutlandiririz.

e I

21801

T

Boyutlar gercek dederlerine getirmek icin mevcut olgiiler tiklanir. Acilan "Edit Dimension" (Boyut diizeltme) diyalog
kutusunda gercek degeri yazar onay simgesine basariz. Bu sekilde "do" harf dederi ile de tanimlanan boyut
gergek dederine gelir. Dikdortgenin yatay kenarlarinin uzadigini gériiriiz. Ayni sekilde dikey kenar boyutunu da
gercek dederine getiririz.

=3 33.886 E==

o T *+

d1 = 40,000 mm |

/

&OFE Boyutlar artan dikdértgenin tamamini ekranda goérebilmek icin zoom All simgesi veya
Klavyeden Home tusunu kullaniriz.

AIE s Arac cubugundaki zoom simgesini tikladiktan sonra imlecin sol tusu basili tutularak ileri geri
A hareket ettirilirse ekrandaki nesnelerin yakinlasmasi veya uzaklasmasi saglanir.

Diger bir yol olarak farenin tekerlegini yukari asagi dogru hareket ettirerek ekrandaki goriintileri
yakinlastirir veya uzaklastiririz.

@ Pan simgesi ekrandaki nesnelerin o andaki gérintilerini kaydirmak icin kullanilir. Bu
h simgeye basildidinda el simgesi ¢ikar. Farenin sol tusu basil tutularak hareket +§;\+
ettirilirse nesnelerin ekrandaki konumlar degisir. Farenin tekerlegi basili tutulup imleg i

hareket ettirilirse de ayni islem yapilmis olur.

Zoom All simgesi tiklandiginda dikddrtgenin gergek boyutlari ortaya gikar.
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Finish Sketch

[Ipdate

anap ko Grid
I 115 Show all Constraints  F8
/ Create Line L
| @ Create Dimension
Create Constraint r

Create Feature L4

40 slice Graphics F7

Dimnension Display L4

Measure *

Skekch Dockar

b =] Previous Yiew F5

Isametric Viegy

Hows Ta,.,.

Dikdortgeni izometrik olarak gorebilmek icin, ya farenin sag tusuna bastiktan sonra ¢ikan meniiden Isometric View
i seceriz ya da klavyede F6 tusuna basariz.

-

e

m

Iki boyutlu islemleri bitirdik. U boyutlu islemlerin yapilacadi béliime (Part Features)

Snap ko Grid
gegmek icin Return simgesini tiklariz. Farenin sag tusuna bastiktan sonra gikan Show All Constraints  F&
pencerede Finish Sketch i segeriz. / creatsLine L
s @ Create Dimension

f_‘ Return %’}: Update - | *EIJ Create Canstraint 4

by 1 Slice Graphics F7
|Return from 20 Sketch ko F‘art| Dimension Display 4
Sketch Panelinin yerine Part features Panelinin Measure 4

geldigini goririz.
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Extrude (Ylkselterek Katilastirma) simgesi tiklanir veya klavyede "E" harfine basilir ise Extrude Diyalog penceresi
karsimiza gelir. Bu pencerede Profile

i 4

ERE Extrude E Htrude : Extrusionl
[BExtrude E =l fﬁRevnlve R s IM':'rE |
Extrude (E) Extents ———
Hirevolve R [&lHole H [+ Fil
(Ehole H Profils I =) IDistance ;I
& shel Profile: Yu_kseltilecek iki boyutlu S = N
iy Rib kapal sekil. —
Plot shiesL % Distance: Mesafe belirtilerek Ii gl = |£é:] o4 | B |
B suomp Shftss ylkseltilecegini belirtir. Alttaki —
= o i kutuda ylkseltilecek mesafeyi I~ Match shape
Col yazariz.
[{F] Thread (@) | oK, I Cancel |
Oklu semboller, yiikselme

CFilet  Shift+F
(% Chamfer  Shift+k
[fFace Draft  Shift+D

dogrultusunu belirtirler

(= 3plit I I y )
B - ‘Yukari dogru ylkseltme ( 5 mm)
L_|ecundary Pakch o " ..
" atitch urfare - 2 | Asagdi dogru yiikseltme (5 mm)
Hem yukari hem de asadi dogru yiikseltme. Her bir tarafa ylikselme mesafesi
T | A | toplam mesafenin yarisi kadardir. Bu dérnekte 5/2 =2.5 mm dir.
(=7 Part1.ipk
Origin = "
< Sketchl Shae |ruwe .
£ End of Part Bl g | e o
= Output al |l [
P Fo Elr==s
™ |Munch shaoe

Yukari dogru yiikselttigimizde parga asagidaki gibi gérinir.

W

e |vere | o B | e 5 T
| ot o _

e af (e | s &
==l (El|E7a ' N

il o ] e |
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Parca lizerinde dort adet M5x0.8 (dis Ustli gapi 5 mm adimi 0.8
mm) boyutunda disli delik delelim.

Bildigimiz gibi bir parga lizerinde delik delmeden dnce deliklerin
yerlerini isaretlememiz gerekir.

Deliklerin yerlerini parca lizerinde belirlemek icin parca Ust ylizeyini
iki boyutlu ¢izim diizlemi olarak belirlememiz gerekir.

Dikdértgenin Ust ylizeyini segeriz.

<l sketch (=) Flndal

Sketch simgesini tiklariz. ikinci bir yol olarak yiizey
secildikten sonra farenin sag tusuna basilir. Cikan 20 sketch (S) Select Other ...
menliden New Sketch segilir. |

Creata™iote

Look Ak Page Up
E| Previous Yiew  FS

Isometric View F&

Propetties

How To...

Ust yiizeyde sketch diizlemi olusur.

Diizlemi tam karsimiza almak igin Look At simgesini tiklariz veya
klavyede Page Up tusuna basariz. Bizden karsimiza alacagimiz diizlemi
belirlememizi ister

Simgesi ¢iktiinda karsimiza alacadimiz yiizeyi segeriz.

N

Delik yerlerini isaretleyecegimiz
dizlem karsimiza gelir.
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Sketch panelinde Point, Hole center ( Nokta, delik Merkezi) simgesini segelim.

Diizlem lizerinde gelisi giizel yerlere

dort adet nokta yerlestirelim.

Delik merkezlerini, sekilde verilen
Olgllere gore boyutlandiralim.

Simdi delik delmeye haziriz.
Delik delme islemi li¢ boyutlu (Part

features) boliimiinde yapildidi igin
bu bélimden gikmamiz gerekir.

Bunun igin Return 4 Ret
simgesine basariz. ﬁ{%

F6 tusuna basarsak parcanin
izometrik goriiniisu ekrana gelir.

10
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Panelden Delik (Hole) simgesini tiklariz.
H-:ule H

(B shell
@Rib

Diiz delik delmek

o)

Placement

|.'E'" From Sketch j & E]

M Centers ~ ‘_'[ij_"

Dill Paink Termination
- ﬁ ™ |3 mm b & ] L | | |Distance j E

il ed oM
) [

Threads

- ‘f;'? fFaturall Delik Segenegi

Thread Tvpe

r [ﬂ 4 ram L |150 Metric profile | W Full epth
lm Size Designation Direction

N | [vsae [ ' Right Hand

Class Diameter

'} & mm : 6 = =]

" Left Hand

Drrill Poink

ol I I A N I BT r
R

= ?j/ Faturall Delik Segenegi Uc acisi 118 ° olan delik

Crrill Poink

e T 4 mm : Diiz uglu delik
FY ‘ ‘ ; o . 12 ]
a0 deg 2 hl_l L"J

i*

Diz Delik ‘|” ~ ‘%’ ~ ]“J{
‘ﬁ%ﬁf 3mm b

"W cE W

@ Tapped Hole
Delik Derinligi belirli ise Distance segenegi

Delik boydan boya ise  Through All |
Belirli bir ylizeye kadar ise To secenedi secilir. . -I | { . %

=

Dis acilmis delik

W
Bosluklu (Clearance Hole) delik @

11
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Delik ile ilgili bu segenekleri belirttikten sonra gelelim parcamiza. Parcamizda dort adet boydan boya digli diiz delik
bulunmaktadir. Bunun icin Holes diyalog penceresinde sekilde goriilen segenekleri isaretleyelim.

oles

Flacement

|E From Sketch ﬂ a [i]

Dig Ustl capi (Size) 5 mm

Dis Bicimi (ISO Metrik profil) M Centers - %}, )

jnnnononn
ey

Dis adimi Designation kutusunda f‘ ﬁf
(0.8 mm) olarak belirlenir.

Terminakion

BX

Designation Ll c L Through &l ARG
MEx0.8 | |
W eE W
M5x0.5 ! N
@ | Ok | Cancel
Class, Delik isleme toleransinin sinifini Threads
belirtmektedir. Bu deger 6H olarak et T
belirtilmistir.
. . 150 Metric profile - [+ Full Depth
Tolerans tablolarindan Delik capina gore | E =l P
uygun tolerans dederi belirlenir. Imalat Size Designation Direction
sirasinda delik bu tolerans dederine gore - =
loni 9 9 E =l s [ & Right Hand
slenir. Class Diarmetet
" Left Hand
Disin sag helisli (Right Hand) veya sol o = [

helisli (Left Hand) durumu belirtilir.

{* Right Hand I
" Left Hand

OK simgesine basilir. Parcamiz (izerinde dort adet vidal (disli) delik agildigi goriiliir.

12
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Parcamizin dik kenarlarinda kavis olusturalim. Bu islemi AutoCAD ten bildigimiz gibi FILLET ile gerceklestiririz.
(AFillet  Shift+F |

@Cham hiifE
A oo Fillet {Shift+F)

Acllan diyalog kutusunda yarigapi
belirleriz.

| Edges | Radius
i 0 Selected i 5
| Edges | F.adius ]

I OSglected 1,5
b

Daha sonra Edges (kenarlar)
secmek igin selected i tiklariz.
Parcanin dikey kenarlarini secer ve
OK simgesine basariz.

Fllet B
P Constant l (3 variable 1 (P Setbacks ]

Select mode
[Edges  [Radus | [0

g

[y 4Selected 1.5 Edge
" Loop
" Feature
I allFillets e
I~ Al Rounds

Kose kavisini dedistirmek ( 1,5 mm den 2 mm ye ) icin ne yapmaliyiz ?

Model panelinde Fillet simgesini ¢ift tiklarsak parca kenarinda yarigap degeri belirir. 1.5 mm olan deder cift
, tiklanirsa diizeltme penceresi ortaya cikar. Yeni dederi (2 mm) yazip onay simgesine tiklariz.

i PartL.ipt Boyutun degismesi ve degerin giincellenmesi icin Update simgesini tiklamamiz gerekir.

(L7 Crigin

(5] Extrusionl

e Sketchz

(m]] Hole2

(5

) End Lae Part

_FUpdate |-

Edit Dimension : d19

13
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Deliklerin yerlerini degistirmek icin ne yapmalyiz ?

Biraz dnce kenar kavislerinde yaptigimiz gibi model panelinde bu kez Delik ( Hole) simgesini gift tiklaniriz.
Hole simgesini cift tiklarsak parca tzerinde deliklerin konumunu belirten dlciiler ortaya cikar. Degistirmek
istedigimiz degerleri cift tiklar, agilan diizeltme penceresinde yeni dederleri gireriz. Boyutlarin degismesi ve
degerlerin gilincellenmesi icin Update simgesini tiklamamiz gerekir.

(5] Partl.ipt
(23 Origin
& Extrusionl
g, Sketchz
— (5 Fill=t1

I:_n:h:Z

—@ End af Part

Parcamiza bir malzeme (gelik) atayip kiitlesini belirleyebilir miyiz ? Mimkiin ise nasil yapabiliriz ?

Ust meniiden File ---- iProperties ----- Physical ...... secilir.
Material (Malzeme) seceneginde asadi ok simgesini tiklar acilan tablodon Steel, Mild ( Orta karbonlu celik) seceriz.

Bundan sonra cikan yeni pencerede parcamizin 0,179 kg (179 gr) oldugunu goriiriz.

File Edit Wiew Insert Faormat |

=

e, Chrl+n
EM... Chrl+0

o
IQI

i lose

i

& zave Chrl+5
| Sawve Copy As...

Save Al

Publish. ..

| Projects...
Getting Started..,

Prink Setup...
1 @ Print Prewview

& print...

Design Assistal

Chrl+P

2| Part1.ipt Properties

General I Summary I Prnject] Stakus ] Cuskarm I save  Physical l

Material
|DeFault :% Update
Density Accuracy Clipboard |
| 1.000E-006 { kft mm~3))  |Low |
General Properties
Center of Gravity
Mass MiA i " MiA
Area e Y MfA
Yolume A z i
Inettial Properties
Principal WYL
Principal Moments
I | T Iz | MG 3 | A
Ratation ko Principal
Rx | MA Ry | MiA Rz | LA

] Tamam | iptal

Default

Delrin, Black

Delrin, White

Gold

Lead

Lexan, Clear

Lexan, Smoke

MICU, Monel 400
Mylakron

Mylon-6/6

FEEK

Phenolic

PYC-Piping

Rubber

Silicon Mikride
Silicone

Silver

Stainless Steel, 440
Stainless Steel, Auskenitic

Steel, High Strength Low allo
Titanium k

IIHRY, Black,

LIHMY, Wihike
Ikem-1000

Welded Aluminurm-6061
Wielded Brass, Soft Vellow

14
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Yandaki tabloda
Parcamizin kiitlesini (Mass),

Toplam yiizey alanini (Area) stee tid o wee |

Material

Hacmini (Volume), B FedlraEy Clpboard |
Agirlik merkezinin koordinatlarini (Center of Gravity) | 7.8606-006 (kaf( mm~3)) very High =
Eylemsizlik Momenti (Initial Properties) ile ilgili koordinatlar General Froperties
Center of Graviky
Inertial Properties Mass Iiﬂ.l?gkg = " ’751500 =
Principal RYZ %
Principal Maments Area | 1.088E4-004 mm- iy 20.000 mm
I |z4zttkgmm’ 12 [196.937kgmm I3 | 220.404 kg R 7 e+ o | 2 [ aswm]

Ratation ko Principal Inertial Propetties

R | 0. 00E+000 deg Ry | 0.00E+000 dey Rz |0.00E-H000 deg Principal Xﬁ
Mass Moments

Lo | 24,211 kg mm”

Doy |-4547E-014 ke Tyy | 196,937 kg mmw

Ixz |00OCE+000ke — Iyz |OO00E+000ke  Izz |220.404 kg mm

Parcamizi tamamladik. Simdi kaydedelim. Ust meniiden File, Save yolunu secer veya disket simgesini secersek
asadidaki pencere ortaya cikar.

Save Copy As

Locations K.onum: | [ ik ders

Opkions...

@ Dospa ade |base[taban] j
Kapttirk [Pt Files [“int) | iptal

Agcllan pencerede Konum olarak daha 6nce olusturdugumuz veya ikﬁ
Yeni klasor olustur simgesine basarak olusturdugumuz bir klasére (ilk ders isimli) Base

(taban) ismi ile kaydederiz.

F.ait tirLi |Part Files [*ipt]

Daha once de belirtti§gim gibi bir dosya icinde sadece bir adet parca

bulunur. Her parga igin bir dosya olusturmamiz gerekir. e B WP [ Biri]
Design Web Format [*.dwf]
VR . IGES Files [*.igz." ige;" iges)
Cizdigimiz parca dosyasinin uzantisi IPT dir. Parca dosyasini baska SAT Files [*.saf]
programlarda kullanmak icin agilan listeden uygun uzantiyi segeriz. T T

Stream_line Fart Packages [*.ptp]
Biz inventorda calisacagimiz icin IPT uzantisini secip Kaydet 2L e HSH "
simgesine basalim. '

Dosyamizi , bilgisayar hafizasini isgal etmemesi igin kapatalim. Bunun igin x simgesini tiklayalim.
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2.PARCANIN (SUPPORT) OLUSTURULMASI

’yﬂl’ 5
-
Ln
\\. = |
-3
\\E’E;

| .
I ] ] 1 | 1
L : M T [ 1 I m

40 L 40

™ - .
Q-\.I,cl-\. ull}-
|
: |

[

£
[ Vot
L
.,
10

Yeni bir parca dosyasi acalim. Eksenlerin kesisim noktasini belirleyelim. (Project geometry - Origin - Center Point)

Standﬁl.ipt

Filz  View Tools
) Part1

(=3 Origin

—@ ¥Z Plane
—@ %Z Plane
—@ wY Plane
[ fis
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Dugey ve yatay izgileri gizmek igin Line simgesini veya klavyeden L harfini segelim. Aline L |-
Imleci kesisim noktasina getirdikten sonra fareye tiklamadan diisey dogrultuda imleci

hareket ettirelim. Bu esnada AutoCAD teki OTRACK ta benzer sekilde kesikli bir cizgi ¢ikar. Bu dogrultu boyunca
herhangi bir noktay! tiklayalim.

L] || @ | <
(Hew (Chl+h)

"gF‘rDject Geametry | - |

Imleci asagi dogru hareket ettirirken hareketimizin dikey oldugunu belirten diisey kiguk bir gizgi belirir. Bu sekilde
AutoCAD teki F8 (ORTHO) fonksiyonu saglanmis olu. Imleci diiseyden kaydirdigimizda diklik isaretinin
kayboldugunu gortriiz.
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INVENTOR DERS NOTLARI

Imleci eksenlerin kesisim noktasina getirdigimizde kesisim noktasini yakaladigi anda yesil bir nokta belirir. Bu
sekilde AutoCAD teki OSNAP islevi yerine getirilmis olur.

Kesisim noktasini yakaladiktan sonra saga dogru hareket edersek diklik semboliiniin ortaya giktigini goruriz.
Imleci asadi veya yukari kaydirir isek diklik semboliiniin kayboldugunu gozlemleriz.
Yatay dogrultuda herhangi bir noktay isaretleyelim. Birbirine dik iki Gizgi gizmis olduk.

_f_r_ |
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Bu cizgileri "General Dimension" ile boyutlandiralim
¢~ General Dimension D
i
i
13.143
13.143
; v
%ﬁ =3 18.842 =
Cizgilerin uzunluklarini 40 mm olarak degistiririz.
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INVENTOR DERS NOTLARI

FILLET ile késede 6.25 mm yaricapinda kavis olusturalim Filet simgesini sectikten sonra ¢ikan 2D filet kutusunda
~Filet |~| Yancap degerini yazariz. Birbirine dik iki kenari veya kdge noktasini seger kavisi olustururuz.

)
40
B
£,25 b IT
]
= 40 =
6,25 [} .

AutoCAD' ten de bildigimiz OFFSET ile olusturdugumuz cizgi ve yayi saga dogru 5 mm kopyalayalim. Bunun igin

simge tiklandiktan sonra gizgiyi segeriz. Ok simgesi gizginin Uizerinde belirir. Saga dogru siiriikleriz. Yarigapin
merkez noktasini gegmemesine dikkat etmeliyiz. Merkez noktasini gecerse kopyalama islemi

oo offset | gerceklesmez. Merkez noktasina yetismeden herhangi bir noktay tiklariz. Cizgiler ve yay kopyalanmig
olur. Dikkat edilirse Line ile gizilen tiim cizgiler AutoCAD 'tekinin aksine tek pargadir.

&

A

—

4
it = 40 =1

3.25

6.25

Iki cizgi arasindaki mesafeye 5 mm olarak belirleriz. Cizgilerin ug noktalarini birlestiririz. M

Uc kisimlari acik olan alanlar AutoCAD' te oldugu gibi kati model haline gelmezler.
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Klavyede F6 tusuna basarak izometrik gériiniise gegelim.

"\"3,’5 Mew Sketch
(& Mew 30 Sketch

Dimension Display

Measure

[
2

G}l Create iMake o)

=] Previous Yiew  FS

Isometric View F&

How To,..

oy
o

M Simgesini tiklayarak iki boyutlu ortamdan (Sketch) cikalim.

Extrude ile 40 mm ylikseltelim.

Extrude
Shape | mMore |

il Profile

~Output

0|

Extrude E
fﬁﬂemlv
=

!

[Extrude (£)]
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INVENTOR DERS NOTLARI

Pargayi daha iyi gbrebilmek igin arag gubugundaki Rotate simgesini tiklayalim. Pargayi gevreleyen bir yoriinge
ortaya gikar.Imleci hareket ettirerek pargayi istedigimiz konuma getirebiliriz.

l| | /
&
Done [Esc] Rotate simgesine bastiktan sonra imleg yoriingenin igerisinde iken farenin sag

tusuna basarsak bir menu cikar.
Comman Yiew [Space]
Bu meniiden common View segenedini segersek etrafinda bakis yonlerini belirten
oklar bulunan bir kiib ortaya gikar.

Koselerdeki oklar izometrik bakiglari, yiizeylerdeki oklar dogrusal bakis agilarini ifade
Isomekric View F& ederler.

Common View kibiniin ortaya cikmasi, Rotate sembolii

—

alliUChD secili iken Klavyede uzun aralik tusuna (Space) basarak
ta saglanabilir.
Parcayi belirli bir konuma getirdikten sonra izometrik goriinisi sectigim zaman f

belirledigim konum ortadan kayboluyor. Izometrik view i sectigimde belirledigim konumun kaybolmamasi icin ne
yapmam lazim ?

BeIirIi bir bakis agisina getirdikten sonra farenin sag tusuna tiklariz. Cikan meniiden Redefine Isometric
secilirse daha sonra secilen izometrik view de tanimladigimiz goriiniis ekrana gelir. Daha sonra klavyede Esc
tusuna basarak kiibiin uzaklasmasini saglariz.

Done [Esc]
Free Ratate [Sparce]

[F pan [F2]
3, Zoom [F3]

[%] Previous View F5
Isomnetric View F&

How To...
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INVENTOR DERS NOTLARI

Parcanin yatay yilzeyinde konumu verilen iki adet vidall delik (M5x0.8) olusturabiliriz. Sekilde gérilen 4.134 mm
lik deder vidanin i¢ gapini(dis dibi) géstermektedir. Bildigimiz gibi M5 ifadesinde 5 dederi vidanin dis capini (dis
Ustl capini) ifade eder.

Parcanin diisey yiizeyinde 10 mm capinda diiz deligi belirtilen dlgiilere gére rahatlikla olusturabiliriz.

Parganin dort ayritini yarigapi 2 mm olan kavis ile yuvarlatirsak parga asagidaki gibi gériindr.

Bu parcamizi, belirtilen yolu takip ederek celik olarak nitelendirirsek kitlesi 111 gr olarak hesap edilir.

Ph';.-'sic%al | Material
|Steel, Mild =l Mass | Oi11ky (B

| File

Design Assiskant

Parca dosyasini Support(Destek) olarak kaydettikten sonra dosyamizi kapatalim.
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INVENTOR DERS NOTLARI

3.PARCANIN (WHEEL) OLUSTURULMASI

90°

Yeni bir parca dosyasi acariz. Eksenlerin kesisim noktasini belirleriz. (Project Geometry -- Origin-- Center point)

CAD programlarinda genel bir kural olarak; Silindirik parcalarda eksenin Gist kisminda kalan bélim cizilir. Kati
model ortaminda (Features) eksen etrafinda tam veya belirli acida dondiirilerek (Revolve) kati model haline
getirilir. _

Parcamiz silindirik oldugu igin eksenin Gst kisminda kalan b&limi Iki boyutlu ortamda Sketch ortaminda gizecegiz.
Line ile asadidaki sekli 6lclisiiz olarak cizeriz.

En alttaki yatay cizgiyi eksen olarak tanimlamamiz boyutlandirma sirasinda gaplarin yazilmasini miimkdin kilar.
Bunun icin cizgiyi secereiz. Arac cubugunda Centerline simgesini tiklarsak ¢izgi eksen haline gelmis olur.
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