INVENTOR DERS NOTLARI

<~ General Dimension D|

Boyutlandirmaya en distaki captan basliyoruz.

Ust kenari seceriz sonra ekseni seceriz. Imleci parcanin disina dogru siiriikledigimizde boyutun cap cinsinden

Olctldiginl goruriz.
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Diger boyutlar da sekildeki 6lgiilendiririz.
Daha sonra boyutlari sekilde goriilen gergek élgllerine getiririz.
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INVENTOR DERS NOTLARI

Sekilde numaralandirilan gizgilerin ayni seviyede
olmadiklarini ve farkli uzunlukta olduklarini géruruz. 1 90.00

Cizgileri ayni seviyeye getirecek bir arag var mi ? Var
ise nerede ? Nasll getirebiliriz ?

Evet. 2D Sketch Panelinde . Perpendicular simgesinin 3
yanindaki oku tiklayip agilan listeden Colinear 1 secelim.
= [ Ayni hizaya gelmesi
2D Sketch Panel ~ 2] istenen 1. ve 2. cizgileri |
i secelim. Cizgilerin ayni
£ General Dimension D dogrultuya geldiklerini PR R
E?P.utl:n Dimension gordriz.
A Extend Bu islemi 3. — 4. ve 5.- 6. 5
ML Trim % Gizgilere de uygularsak
o Mo tim _glzg!lgrln"a_yr_\_l hizaya
geldiklerini goririz. S
G;Ru:utate
~ Perpendicular -

~ Perpendicular 4 Parallel

{Z) Concentric 4~ Colinegr . \a}g/ |
= Horizontal | vertics — \ / '}Y/,I
Colinear . ' .

=Equal S Fix Ls |

ra
@\Tangent “u Coincident ‘ 90,00
D=

Cizgileri esit hale getirecek bir arac var mi ? Var ise nerede ? Nasil getirebiliriz ?

Evet. 2D Sketch Panelinde . Perpendicular simgesinin yanindaki oku tiklayip agilan
= Equal listeden Equal | segeriz.

———=t—=_ Biraz 0nce yaptigimiz gibi esit hale gelmesi istenen 1. ve 2. cizgileri segersek

uzunluklarinin esitlendigini goririz. Ayni islemi 5.ve 6. cizgilere uygulayalim. Daha sonra

90° lik agly! olusturan cizgileri de esitleyerek sekli geometrik ve boyutsal olarak sinirlamig

oluruz. (Constraint=Sinirlama) -
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INVENTOR DERS NOTLARI

Extrude E
Kati model olusturma boélimiine gecmek ve Sketch ortamindan cikmak =
g e ¢ et ﬂﬁF{evulve R |

icin Return simgesini tiklar izometrik goriiniise gegmek igin F6 tusuna

basariz. ([®Hole H
- . &)shel
Isometric Miew  F& @Rib
Pargamiz silindirik oldudu igin , eksenin st — B
kisminda kalan bdlimu cizip eksen etrafinda —
déndiirerek kati sekil olusturacagz. e =S
Bunun icin Features Panelinde Revolve i i
segeriz. Cikan diyalog kutusunda
seklimizdeki kapal alanlari belirlemek icin — j
Profile | secgeriz.
FE' I m

. . atch shape
Pargamizi olusturan kapali alani belirledikten
sonra Axis i tiklar. Dénme eksenini belirleriz. @' ok I Cancel

Extentens bolimuinde profilin siipiirilme
acisini ( Angle) belirleriz.

Acinin yoninl ve heriki dizlemde
suplritlmesini aginin altindaki oklu simgeler
vasitasiyla belirleriz.

il |_ —Extents

o
\L\Xs I a0 deg 3 I

EIEIEN

IR

—Extents

I.ﬁ.ngle vI
I a0 deg b I

& s

oo . ~Extent
Parcamizi tam déndiirecegimiz igin Full u seger OK e
simgesini tiklariz. IFuII ‘I

Parcayl Wheel (tekerlek) olarak kaydederiz.
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Bir sonraki parcaya gecmeden 6nce biraz énce iki tanesini kullandigimiz CONSTRAINT (Sinirlama) in diger

araglarini tanimaya calisalim.

SKETCH ortaminda sekilleri cizerken boyutlar élclilendirmediginde serbestce uzatip kisaltabiliriz. Ayni sekilde

geometrik durumunu da (diklik, yatay, paralellik ..vb) degistirebiliriz.

Herhangi bir nesneyi 6lcllendirdigimiz zaman o nesneyi boyutsal olarak sinirlamis |~\ Perpendicular | = ‘

yani o nesneye DIMENSIONAL CONSTRAINT uygulamis oluruz.

Egri cizilen bir gizgiye diisey 6zellik kazandirarak cizgi geometrik olarak
sinirlandirmig yani o nesneye GEOMETRICAL CONSTRAINT uygulamis oluruz.

Perpendicular: \(F‘erpendicular

Iki cizginin birbirine dik konuma gelmesini saglar.

" Perpendicular {::-" Parallel
@\Tangent 'é.-’Cu:uincident
() Concentric 4 Colinear
s=Horizontal 4| vertical Q
=Equal Sy Fix  LiSymmetric

A Parallel

Paralel:
Iki gizginin birbirine paralel konuma gelmesini saglar.

nE

A

Tangent: &Tangent
Cemberlerin, cizgilere veya baska cemberlere tedet olmasini saglar.

——
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Gember ve cizgi once gember segilir. Sonra ¢izgi segilir
m O /M © /h
Iki cember Birinci cember secilir  Ikinci cember secilir.

Cizgi cembere teget olur

IS
i

i

Cemberler teget olur.
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. (@) Concentric
Concentric:

Cemberlerin ayni merkezli olmasini saglar. Sinirlanmamis cemberler, sinirflanmis olan cemberin merkezine tasinir.

iki cember Birinci gember segilir ikinci cember segilir. CGemberler ayni merkeze gelir.
/ : \ 7N -
[ | \ @

“4¢ Caincident

Coincident:
Segilen iki noktanin ¢cakismasini sadlar.

Asagidaki sekillerde cizginin ucunu ¢emberin merkezi ile cakistirmak igin bu Coincident i kullaniriz. Once cizginin
ucunu sonra gemberin merkez noktasini segeriz.

/ / 1 B

oo

1
L/

Asadidaki sekilde cizgilerin orta noktasini (ug noktalari da olabilir)gakistirmak icin ceincident segildikten sonra
imleg, cizginin orta kismina yaklastirilir orta noktasini yakaladigi anda yesil renkli nokta cikar sonra dider gizginin
orta noktasini belirleriz.

G

/

Horizontal: = Harizonkal

Cizgilerin veya secilen iki noktanin yatay konuma gelmesini sadlar.

Iki noktayi da sekildeki gibi yatay konuma getirebiliriz.
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Vertical: I Vertical Cizgilerin dikey konuma gelmesini saglar.
-
2 |
%
|
—%—
| _4d 4o
! |
Fix: % Fix

Bir gizginin veya egrinin belirli bir noktasinin sabitlenmesini saglar. Cizginin ug noktasini veya gemberin merkez
noktasini sabitledigimizde cizgi veya cemberi hareket ettirmede calisalim hareket etmedigini goririiz. Boyutlarina
olcli verilmemis ise sadece boyutlarin degisir.

Simetrik: L: e
1. ve 2. gizgileri mevcut bir gizgiye gére simetrik konuma getirmek igin kullanilir.
1. gizgi segilir.
.,
.
1 s
.,
.
.,
Simetn ¢izgist .
\.
g
™.
3 .,
2. cizgi secilir. Simetri cizgisi secilir.
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4, PARCA ( VIDALI BAGLANTI MiLi)
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Parcamizi belirtilen dlgllere gore cizip Revolve ile kati model haline getiririz.
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Parcamizin bas kismi altigen basl olacadi icin bu kisimda bir altigen olusturmamiz gerekir.
Yiizeyi secer bir Sketch olustururuz. Sketch i tam karsimiza aliriz.

\ @

@Skﬂtch

Polygon simgesini seceriz. Cikan pencerede kenar sayisi ve cokgenin gembere distan tedet olmasini saglayan
secenedi (circumscribed) belirleriz. Cemberin merkezini sectikten sonra ¢emberin Ustteki ceyrek noktasini
isaretleriz. Cizgiler yatay degil ise Horizontal ile yatay konuma sinirlariz.

'!:
o]

o] 6} | l==l {

= Horizonkal

Daha sonra cizdigimiz altigeni 4 mm yiikseltiriz. Extrude penceresinde Profile i isaretledikten sonra altigenin i¢
kisminin tamamini segmemiz gerekir.

i:} Polygon

shape |mare |

Extents

(& profie Bl
Cukput @ |4 ]
wol |af® sl

7 Makch shape

@I Ok | Cancel |
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Parcanin ug kisminda Pah olusturalim. Panelden Chamfer i segelim. (9 Chamfer shift+

Chamfer Ex

Distance

Iﬁ Edges Iﬁ
~
_ﬁ

@ [ ]

Cancel | >>|

chamfer penceresindeki diger seceneklere bir gz atacak olursak;

Distance: SEsit uzunlukta bir mesafe belirtilerek pah olusturmak icin bu segenek kullanilir.

Distance and Angle ( Mesafe ve Agl) mesafe ve agi belirtilerek secilen bir ylizeyde (Face) pah olusturulur.
Two Distances (iki mesafe) pah olusturulacak kenarda iki farkli mesafe istenirse bu segenek kullanilir.

Chamfer [El[%| chamfer [E®] chamfer EX
-ﬁ Ig g Distance -ﬁ & g Distance Distancel
e Edges © Edges
. [ : 05 o] L 2 [ew [05 3| [05 3|
i Distance -T% | k Face Angle Distancez
"‘%D ﬁDistance and Anale I 45 deg LI I 2 mm > I

@l oK | Cancel | il @l of | Zancel | il @l W&sj | Zancel | il

Biz en Ustteki secenegi kullanarak 0.5 mm lik bir pah olusturalim
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Ug kisma dis acalim.

IET"II’EEIEI | Thread Feature
Location Specwficatin&l

Panelden Thread (D|§ Agma) IQ Face ¥ Display in Madel
simgesini segersek kargimiza S
diyalog Thread Feature © raliengh K|

penceresi gikar.

Offset Length

0 ram 2 10 mam 2
Pencerede J L -
Face (Ylizey) simgesini tiklayarak
dis agilacak ylizey olarak ug o
kismi segeriz.

Full Length (Tam uzunluk)
segilen yiizeyin timine dig
acmak icin seceriz.

Belirli uzunlukta dis agmak igin
bu simgeyi devre disi birakiriz.
Bu durumda disin uzunlugunu
(Length) ve bu uzunlugun belirli
bir kenara uzakhidini (offset)
degerlerini yazarak belirleriz.

Thread Feature

Specification simgesini Location | Specfication |
tiklayarak olusturulacak [N Face @ isplayinMode
disin ozelliklerini
Thread Length

(Standardini, Adimini, J

v . I~ Full Length .m
sag veya sol vida
durumunu) belirleriz.

Offset Length

IDmm _>| |5 j

@I oK | Cancel I

Thread Feature
Location  Specification

Thread Type

IISO Metric profile ;I
Size Designation
|4 M40,5
Class
" Right hand
|6g

" Left hand

@I 04 I Cancel

Biz ISO Metrik Profil, Metrik 4 mm ve adimi 0.5 ve dis uzunlugu 5 mm olarak belirleyip disi olusturalim.
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Simdi civata basinda kavis olusturalim.

Once XZ diizlemini segeriz. @H
simgesine basariz. Parganin tam ortasinda bir
sketch diizlemi olusur.

Model = 7]
N
(71 badlanti vidas.ipt Y

(=3 Crigin Tl
— (] ¥Z Plane
5

— [ =y s e
—[. % fds

—L ¥ fs

—[. 2 fs
-3+ Center Paint

F7 tusuna basllirsa diizlemin 6n kismi kaybolur. F7 tusuna tekrar basilirsa 6n kisim eski haline gelir.

Parga Uzerinde dizlemin kestigi yerlerdeki kenar gizgilerini gizim diizlemine dahil etmek igin

Project Geometry simgesinin yanindaki ok a basariz. Cikan meniide Project Cut Edges (Kesilen Kenarlari diizieme
yansit) i secersek kesilen kenarlarda cizgilerin olustugunu goririz.

‘gF‘rnject Geomekry -

‘fF‘rDject Geometry

‘= Project Cut Edges

gpmject Flak Patker]

Project Cut Edges

33
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Diizlemi tam karsimiza almak igin Look At simgesini tiklariz. Parganin st kenarini segeriz. Cizim diizlemi
karsimiza gikmaz ise Goriinis kiibuni gikarip bakis yoniini degistirmek igin it

Ddndiirme simgesini tikladiktan sonra
sag tus ile Common View seceriz..

Ortaya cikan kiip tzerindeki yon tusu ile gizim dizlemini karsimiza aliriz. Kiibiin
Uzerindeki yon okunu segeriz

Gizim dizlem karsimiza
gelir.

Civatanin bas kisminin
kosesinde kenar uzunluklari
1 er mm olan bir dik liggen
Gizeriz.

Return sonra F6 tusuna
basariz.

REVOLVE hrevale R

simgesini tiklariz

(57 badlanti vidas:.ipt e —
Crigin Revolve B[]
@ ¥Z Plane —5Shape ~Extents
@XZ Flane
il I k k d k . I @X\" Plane MProFile = IF“" j'
Profil olarak kosedeki licgen segilir. 5 % ~—L 5
.. . . . . [} 2 s iS)
Axis donme ekseni olarak X ekseni belirlenir. B Center Point ~ Output —l
Kosedeki profil pargadan cikarilacadi igin cut

simgesi isaretlenir.

CR I~ P AR |
I~ Match shia
[0]4 | Cancel |

Tam dénme olacadi icin Full segilir.

Parcamizi nut (civata) olarak kaydederiz..
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5.PARCA : SOMUN

w2
)\
%

10

[@any

Belirtilen dlclilerde (Késegen uzunlugu 10 mm , igindeki boslugun capi 4 mm ) bir altigen cizeriz. Extrude
ile profil olarak gember ile altigen arasindaki kismi seger 5 mm yikseltiriz.

THREAD MI ile ic yiizeyde Metrik 4 ve adimi 0.5 olan dis olustururuz.

Extrude EX
Shape |Mc.re |
Extents
k [! Profile IDistance vi
I 5 3 l

[ &

I~ Match shape

[l o |

o ]e @

Cancel |

Extents

’gm
=

™ Match shape

[0]4 | Cancel

() Part1

Li]—{j Crigin
—@ ¥Z Plane
—@ %7 Plane
—@ ®¥ Plane
) duds
o s
— mga
L Centbroint

(&) Extrusionl

< Sketchz

&3 End of Part

Biraz 6nce baglanti vidasinin bag kisminda
olustirdugumuz yuvarlatma islemini bu kez
somunun Ust ve alt kisminda olusturabiliriz.
Koselerdeki dik tGiggenin kenar uzunluklarini 1 er
mm alinz. Donme ekseni olarak Z eksenini
segeriz. Tam donme ve Cut (parcadan ¢ikarma) simgelerini isaretleyip OK simgesine basariz.
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CHAMFER ile somunun ig kisminda 0.25 mm lik pah olustururuz.

Diskance

IE‘ ‘ Ig Edges Imzs 3

THREAD MI ile ic yuizeyde Metrik 4 ve adimi 0.5 olan dis olustururuz.

6.PARCA: BURC ( BUSHING)

&

¢6 '25 e I e | Extents
A M Profie T |
( Cukput I 5 j’
wol | sl

I™ Match shape

@l OK Cancel |

< ]e 7]

Burcu, verilen dlgllere gore rahatlikla olusturabiliriz.
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7. PARCA : CIVATA (BOLT)

xtrude EE
. Shape | More I
| Extents

r\ /—-T-\" /j il Prafile: IE Im
Outpuk El |4| j’
| ol ||l
I~ Match shape

@l (a4 I Cancel |

/‘fg*as

%

Sekildeki 6lglide bir altigen gizeriz. 4 mm ylkseltiriz.

Olusan seklin lizerine yeni bir diizlem olusturup ¢api 5 mm lik bir
¢ember cizeriz.
Gemberi 9 mm ykseltiriz.

Olusan kismin ug¢ kisminda 0.5 mm lik pah
olustururuz.

Extrude EX

shape |more |

il Profile

Exkents

IDistance e

&
Qutput El m T T
ol 8 [l

I™ Match shape ———

(=]

Cancel

Thread Feature : Thread1
Location SpeciFic{:%on

Thread Type

Metrik 5, mm adimi
0.5 mm olan dig
olustururuz.

Size: Designation

| s | |msxn.5 =

Civatanin bag kisminda 1 mm uzunlugunda kavisi daha
once badlanti vidasinda ve somunda yaptigimiz gibi
olusturabiliriz.

Parcamizi civata (bolt) olarak kaydedelim.
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8.PARCA: RONDELA-PUL (WASHER)

i%f
2 5
ot
-—
l : . |
rtrude =]
Shape l Mare ]
Extents
b | Profile =] Listance -
Oukput 1| L

® of

&
I ERSE]

e

a4 | Cancel |

Sekilde verilen odlglilere gore parcayi cizer rondela(washer) olarak kaydederiz.

Bu sekilde tim pargalarimizi hazirlamig olduk.

Simdi sira bu pargalarin birlegtirilmesi yani montajlanmasina geldi.

Epey yorulduk. Biraz dinlenelim. Sonra Montaj odasina gegelim.
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