INVENTOR DERS NOTLARI

PARCALARIN MONTAJLANMASI:

File ‘iew Tools ‘Web %

Bl oo Ry
Pargalarin montajlanmasi igin montaj béliimiine gegmemiz gerekir. Bunun igin r=* .- Frley

Simgesini cift tiklamamiz gerekir.
x

Assembly Panel ~ 2]

ﬁF‘Iace Component,., P +

E’Create Component... N

i)
(il

e
a8

Features Panelinin yerini Assembly Paneli aldi. Bu panelde Place Component
(Elemanlan yerlestir) simgesini tiklayarak veya klavyede P tusuna basarak montaj odasina ilk cagiracagimiz
pargayi belirlememiz gerikir.
Ik parca olarak Tabani (Base) cagiracagiz.

K.onum: ]C‘} ill ders :J - I‘:j( -

[ ldversions @ wheel(tekerlek)
[ badlant vidas:

]

@bur;(hus ing)

[ civata (balt)

@ somuninuk)

@ support{destek

() washer(pul)

[ UseiMate

_El_] Dosya ad: ;base[taban] ;1 Ag i Find ... Options:
I

iptal

Dospa i iEomponent Files [".ipt; .iam)]

Acllan pencerede daha 6nce olusturdugumuz ve ilk ders klasoriine kaydettigimiz parcalarin listesini goririz.
Sectigimiz parcanin 6n goriiniisii de pencere iginde yer almaktadir. Ag simgesini tiklayip parcamizi cagiralim.

Parcamiz montaj alanina gelir. imleci hareket
ettirirsek ikinci bir parcanin daha yerlesmeye
calistigini fark ederiz. Ikinci parca istenmiyorsa
farenin sag tusuna tiklar cikan meniiden Done
segeriz.

Yada klavyede Esc tusuna basariz.

Assembly Panelinin altindaki Model panelinde

montaj odasina gelen parcanin adi yer alir.
x

Model = 7]

FOte v | fpassembly View

e Assemblyl
Fepresentations
Qrigin

(£ base(taban):1

Parganin sonunda 1 rakami , ayni parcadan bir
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tane yerlestirildigini belirtmektedir.

@ v Visibility

iMate Glvph Wisibility

Parga isminin solunda yer alan ucu igneye benzer simge parcanin sabitlendigini ||+ Enabled

(Grounded) ve hareket etmeyecegini belirtir. Montaj odasina ilk cagrilan parca, Adaptive
program tarafindan sabitlenir. Bu 6zelligini 6grenmek igin imleg ismin veya >
parcanin lzerinde iken sagd tusa basarsak yandaki meni cikar. Burada: m

Conkact Sek

Visibilty, parganin gorinirliga belirtir
Enabled: Devrede yani aktif oldugunu
Grounded: Sabitlendidini ve hareket etmeyecedini belirtir. Diger seceneklerin aciklamasini sirasi geldiginde
anlatmaya galisacagiz.

Ik parcay: yerlestirdikten sonra daha dogrusu miidahalemize gerek kaymadan kendi kendine yerlestikten sonra

ikinci olarak destek (support) adli parcamizi iki adet olarak cagiralim.

@F‘Iace Campeaent. .. F'| A

E’ Creakte Com

. T [Place (.:Dmpunent ':.P:'l Tekrar P tusuna basariz.
[T oldversions [T wheeliteketlek)

Ij badlant vidasi

|j| baseltaban)

@ burg{bushing)

@ civata (bolt)

|ﬁ| somuninut]

i
@ washer(pul) [ %

Author: sdminiskrator
Part Mumber: supportidestek
Destek parcamizi seger Ag simgesine basariz. Montaj alaninda herhangi bir yere iki adet yerlestiririz.

<

Parcayi Ikinci defa yerlestirdikten sonra Esc tusuna basariz. Konumlarinin gelisigiizel oldugunu ve isimlerinin yan
kisimlarinda sabitleme simgesinin bulunmadi§ini fark ederiz.

fp Assemblyl
[Fi.| Representations

7 support{destek: 1
(7 support{destek:2
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Simdi pargalari taban ylizeyi ile temas haline getirecek sonra da delik eksenlerini gakistirarak ayni hizaya
getirecegiz.
Bu sekilde parcalarin konumlarini belirlemis, daha dogrusu konumlarini sinirlamis olacagiz.

Bu islemi yapmak igin daha dnce pargalarin giziminde boyutsal ve geometrik olarak kullandigimiz CONSTRAINT ten
yararlanacagiz. Bu kez pargalarin birbirlerine gére konumlarini sinirlamak igin ise yarayacak.
Klavyeden C harfine veya Constraint simgesine tikladigimizda bir pencere

EF'C:::nstraint. oo RlC | aclilir.

EReplace CI:rI-llrﬁPlE":E CDHStrﬂint (<) Place Constraint

fssembly |M-:utiu:un I Transitional I

Pencerede Mate (Cakistir-Eslestir)) simgesini seceriz. Type Selections
Desteklerden birinin alt ylizeyini seceriz. Bu ylizey I | | I |

tabanin Ust yiizeyi ile cakisacad icin simdi de tabanin st ER & OI L i B u @
ylizeyini segeriz. DFFSEﬁE‘ T

Ylzeyler cakistiktan sonra Apply simgesine basar , diger 0.0 o hﬁé“hﬂﬂ ﬁ |
kisimlari gakistirmaya devam ederiz. Vg 0P ; i

@ | (] 4 | Cancel | | Apply I

Bu kez destek pargasindaki delik ekseni ile tabandaki delik eksenlerini =
cakistiracadiz. Once delik eksenini seceriz. Imleci deligin lizerine getirdigimizde
eksenin gikmasi geregir. Cikmiyor ise deligi yakinlastirarak eksenin gikmasini saglamallyiz. Ekseni segeriz. Sonra
taban (izerindeki delide yakindan bakarak eksenin gikmasini saglariz. Eksen giktigi anda segeriz. Bu arada ekranda
beliren ortasi yesil ve her iki yaninda oklar bulunan simge segime alternatif sunar. Biraz 6nce oku tiklamis olsa idik
delige komsu olan deligin ic yiizeyini secerdi. Oka basmaya devam etse idik delie komsu olan ylizeyler
secilecekti. Biz simdi Apply yazisini tiklayarak deliklerin gakisma islemini onaylayalim.

Diger deligi cakistirmadan 6nce pencereyi kapatip destek parcasini dondiirmede calisalim. Parca, cakistirdigimiz
eksen etrafinda doner.

2
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Place Consktraink (=] %]
J

Assembly |r'-'1|:uti|:|n | Transitional |

T e P

k.ap.

Konum sinirlama penceresini kapatalim. Destek pargasini segip
farenin tusu basili halde dondiirmeye calisalim. Dondiguni
fark ederiz.

Parganin donmemesi icin (glinliik hayatta da bildigimiz gibi
diger g yerden sinirlanmasi , silindirik parcalarda iki yerden
sabitlenmesi) diger deliklerin eksenlerinin cakismasi gerekir.

Ayni islemi diger delik ve parca icin de yaparak her iki
parcamizi taban Gzerine yerlestirelim.

[ &lotal] 2]

Offset: | Soltion

Fy T OF

3| oK Cancel

Yiizeyleri gakistirdiktan sonra tabandaki delikleri gérmek igin
sinirlama penceresi kapatilir. Parca Ustteki tabandan uzaklastirilir.
Daha sonra deliklerin eksenleri uygun sekilde segcilerek
cakistirilir.
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Simdi tekerledi cagiralim ve yerlestirelim.
Tekerledin eksenini sonra destekteki delik eksenini secersek, tekerlek ekseni ile delik ekseni cakisir.

Sinirlama penceresini kapattiktan sonra tekerledi hareket ettirerek destekten uzaklastiralim.

. e

Tekerlegin yan yiizeyi ile destegin ic yiizeyini cakistirirsak tekerledin eksenler boyunca hareket etmedigini
sinirlandigini fark ederiz.

%
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Soru: Montajlanmis parcada yapilan degisiklikler montaja da yansir mi?
Cevap: CAD programlarinin en biyik 6zelligi budur. Parcada yapilan degisiklikler. Montaja ve imalat resimlerine
yansimaktadir.

Bu degisikligin yansimasini érnedimizde gérelim. Tekerledin genisligi 15 mm dir. Iki destek arasi mesafe ne
kadardir ? Bunu 6grenmek icin (ist meniiden Tools, Measure Distance (mesafeyi 0lc) secilir. 1.Destegin ¢i yliseyi
segilir. Sonra ikinci destegin ig ylizeyi segilir. Aradaki mesafe ekranda beliren kiiglik kutugun iginde gériindir.

Tools Applications  'Window

=

K4
£ Measure angle
Measure Loop

Measure Qis*ru:e

Minimum Distance x|
15 mm |
Part Features =

I?N

Extrude E 2
Birlestirilen pargalarin Gst goriinisiine yon kiipi vasitasiyla baktigimizda destekler Hirevolve R n
arasindaki mesafe ile tekerlegin genisliginin ayni oldugu ve temas halinde galistigini (@Hale H [}S
Bunu diizeltmek icin tekerledin genisligini 1 mm kiicliltelim Bu durumda genislik 15 mm b
den 14 mm ye diiger. A oft shift) A
™Model ~ [ 7]

T v| *qMadeling Yiew

& Assemblyl.iam
(L] Constraints

Tekerlegdi cift tiklariz. Program bizi parcada dedisiklik yapmak (izere parca tasarim
bélimiine ydnlendirir. Bu esnada Ustteki Assembly paneli yerine Part Features paneli yer
alir.

Alltaki model panelinde ise dider parcalarin ismi seffaf bir
tabaka kaplanir. Sadece degisiklik yapacagimiz parca
(Wheel-tekerlek) kaplanmamustir.

£ End of Park
-7 wheel(tekerlak: 1

(L Qrigin
Hif Fevolutionl
3 End of Part
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Parcada Revolution yazisini segip sag fa_r_enin sag tusuna basarsak bir é_ﬁ Eheemtekﬂﬂek};l Copy Chrle
meni ¢ikar. Burada Show dimensions (Olglleri Goster) i secersek (2] Crigin

parca lzerinde Revolution ile olusturulmus kisimda tiim 6&lgtiler gﬁw Delete

ortaya cikar. End aFart

Revolution yazisinin Ustiini ¢ift tiklayarak ta élgllerin gériinmesini Shows Dimensiang
sadlayabiliriz. Edit Sketch

Edit Feature

Create Mote

Suppress Features

Adaptive

Expand All Children
Collapse all Children
& Find in Window  End

Properties

How To...

Degistirecedimiz 6lcliyli yani 15 i gift tiklariz. Cikan kutuya yeni dlgliyl 14 U yazariz. Onay simgesini tiklariz.

|14

Olgliyii giincellemek icin Update simgesini tiklariz. Cakistirdigimiz Tekerlek ile destegdin B yiizeyi temas halinde
kalirken , diger yiizeyde 1 mm lik boluk olusur. Cakistirdigimiz temas halindeki ylizeyler arasindaki mesafe "0"
mm olarak alinir. Bu mesafeyi 0.5 mm olarak dedistirirsek diger taraftaki bosluk 0.5 mm olur. Tekerlek iki destek
arasina ortalanmis olur. Return simgesine basarak Assembly bdlimiine tekrar gegelim.

o Assemblyl.iam

(L] rigin

@ basef{taban)i1
(P support{destek: 1
7 support{destek:2
7 wheelitekerlek): 1

Ylzeylerin cakismasini
sadlayan Mate i seciniz. Alt
kisimda cakisan ytlizeyler
arasindaki mesafe "0.000 mm"
olarak belirir. Bu degeri 0.5
mm olarak dedistirelim.

0.5 _pl

Bunun sonucu olarak A ve B ile gosterilen ylizeyler arasindaki
mesafe esit hale gelmis olur.
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BURGCLARIN MONTE EDILMESI

Bl Place Companert... P I Simdi iki adet burcu (bushing) i cagiririz.

2a <

Pargalar silindirik ise ve eksenlerinin gakismasi gerekirse Constraint penceresinde Insert segenedini segeriz. Bu
arag her iki parcadaki eksenleri otomatik olarak gakistirmakta ve bizden sadece temas edecek yiizeyleri segmemizi
istemektedir.

Pconstraint... Cl ~Type
| &lol]a] |
JFfset: '.Insert

Insert simgesini segtikten sonra burgun temas edecek yiizeyini segeriz. Destek pargasi lizerindeki deligin yiizeyini
sectigimizde segilen ylizeylerin alin alina gakistigini goriiriiz. Constraint
penceresinde Aligned ( hizall ) simgesini segersek yiizeyler ayni hizaya
gelir.

d°8

Diger burcu da ayni sekilde Insert ile diger delige yerlestiririz.

Solution

Aligned
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BAGLANTI ViDASI, PULLAR ve SOMUNUN MONTE EDiLMESi

Baglanti vidasini, somunu ve puldan iki taneyi montaj odasina g¢agiririz.

Insert i kullanarak pulardan birini yiizeye cakistiririz.

f@RDtate Component G

Badlanti vidasinin ylizeye oturan kismini secebilmek icin parcayr déndiirmek uygun olur. Sadece segilen parcayi
dondirmek icin Rotate Component i tiklar pargayi segeriz. Donme yoériingesi ¢ikar. Farenin tusu basili olarak
yoriinge icinde parcay! dondiirlriiz. Insert i kullanarak dnce baglanti milinin yiizeyini , sonra pulun yiizeyini
seceriz. Baglanti mili deligin eksenine cakisik halde yerine yerlesir.

Yukarida belirtmeye calistigim sekilde Insert i kullanarak diger pulu ve
somunu da yerine rahatlikla yerlestirebiliriz.

Dort adet civata cadirip benzer sekilde
yerlestirerek parcamizin montajini
tamamlariz.
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DEMONTAJ ISLEMI (SUNUM-PRESENTATION)

Montajladifimiz makinenin demontajl icin File — New veya New simgesi segilir. Acllan diyalog penceresinde
Demontaj bdlim simgesi (Standard.ipn)segilir.
J gesi ( pn)seg Hie ¥

g\éﬁiﬁ’@@

ikandard.idw Standard%n Standard.ipk

Autodesk Inventor Professional 9 - [Presentation1]

J"l@ Fle Edt Wew Insert Format Tools Window Web Hep | (2) [EH 4 gﬂ
D-F o o[k e B EE S S G @ =
5 I
Eacreate iew. Presentation Panel =
(B Twesk Components... T
€ Precise View Rotation R
S &Create Wigw, .
B Tiweak Compaonents Ti
L= B
€ Precise Yiew Rotation
% animate. . ['\}
hTs

[& Presentationt

1 X
hTd

A Presentationl

o

Ready 5

Select Assembly

Presentation Panel inde Create view i seceriz. [Fesently

S_elect As_sembly penceresinde Explorer a_l_ssembly 2B Twesk Co etz Visw I optors.._| T
simgesini tiklariz. Cikan pencerede daha 6nce A

kaydetmis oldugumuz klasdrde Assembly dosyasini cift tiklariz. [ Eaptosen Methad

& Marual Distance:
 Automatic

¥ | Create Trals

@I Cancel |

K.anuinm; |k_ﬂ ilk. ders L’ = =5 -

() Cldversions

ﬂvm

@J Dozya ad: |A$$embly1 LI | A I Find ... Options; ..
Dospa tiirii | Assembly Files [ iam) | iptal |
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Montajl pargalar izometrik gériinimde galisma alanina yerlegir.

Tweak Components simgesini segerek ortaya gikan eksen takimini pargalarin herhangi birinin diiz

yuzeyine yerlestirilir. Tweak Components penceresini kapatmadan, parcalan belirtilen eksen boyunca yerlerinden

uzaklastirmaya baslayalim

&Create Wigiat,
,:_@ Tweak Componerts... T |

—Create Tweak

L o
.
€ Precise Yiew RDt1Tweak Components (T} I By Direction

w Animate. ..

Model panelindeki Explosion1 simgesini "+" isaretine basarak genisletelim. Acilan listeden ilk ayiracagimiz parca
olan somun (Nut) segelim. Diyalog penceresinde somunun hareket edecedi eksen olarak X eksenini segelim.
Alttaki kutuya hareket edecedi mesafeyi 40 mm olarak belirtelim. Onay simgesini tikladigimizda somunun

% | Components
% | Trail Origin

¥ Display Trails

K|

Tweak Component E|X| - =~ ||

— Transformations
i o
%Y ID.DDD >| il

B | Edit Existing Trail

[~ Triad Only

o)

Clear

pargadan 40 mm uzaklastigini goriiriiz.

& Assemnbly 1
E—ﬁ@ Explosioni

- Assemblyl.iam
—[ basedkaban):1
—(3 supportidestek: 1
—J) supportidestek:2
— Wheel{tekerlak): 1
— burcbushing): 1
—3 burg{bushing):2
—J) badlant vidasi:1
— washer(pul):1
) washer(pul):2

L
—J civata iholt):2

= [ R, B IO

-

— Transformations

¢ % 1]
g M 3l

B | Edit Existing Trai [pply

[T Triad Cnly

Clear | Close I
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Somunun altindaki pulu(washer) yerinden ayirmak igin parcayi segeriz. X eksenini segeriz. Mesafe olarak 35 yazar

onay tusuna basariz.

H-EE] Explosion]

- Assembly1.iam

—[J1 baseltaban):1
—[ suppork{destek:1
—[1 support{destek:2
— Wheel(tekerlak): 1
— burc{bushing): 1
— 1 burc(bushing): 2
—[J1 badlant vidasi:1
— washeripul:1

— m
{1 sommuninuk): |f:,_§]l

—J1 civata (bal):l
—[J1 civaka (baolt):2
—[J1 civwaka (bolt):3
(] civata (halk):4

- Transformations
¢ 7 1))
oy % SN ETY m&

B | Edit Existing Trail

[T Triad Cnily

%

Baglanti vidasini X eksenininde negatif ydonde - 65 mm yerinden uzaklastiririz.

P EX PO
=g Assemblyl.iam

— [ baseltaban):1

— ) suppork{destek: 1
—[J) support{destek: 2
— ) Wheelitekerlek): 1

— 53 burg{bushing;: 1
— 53 burc{bushing): 2

() washer(pul)

() sormuninaky: 1
—[]) civata (bolt):1
—[J) civata (balt):2
— [ civata (bolt):3
— [ civata (bolt):4

i foaglant vidas: 1
i
_@ WEISI-IE”:F'U h‘*

— TransFormations
¢ % x|z
ol % 4 |-55.|:u:|n L”qifl

Be | Edit Existing Trail

™ Triad onky

Baglanti milinin altindaki pulu x ekseninin negatif yoniinde -30 mm yerinden uzaklastiririz.

—{l baseltaban;: 1
—[J] support{destel:1
—[1 support{destek:2
—[1 Wheel(tekerlek): 1
—[1 burg{bushing): 1
—[1 burc{bushing):2
-] badlant vidasi:1

+(T] somuniank): 1
—[J) civata (bolt): 1
—[] civata (baolk):2
—[] civata (baolkt):3
—() civata (bolt):4

— Transformations

© o]z

Be | Edit Existing Trail

[T Triad only

r Ly |00 LH;/Q

4
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Tekerlegi Z ekseninde 60 mm uzaklastiririz.
=515 Explosioni ~Transfarmations

=ttt © x|
) oot o 5 [eoo D] 4\%
—7 I:-ur;{l:uushin M Edit Existing Trail App
F'I_—g ﬁ:gi:':f:';gs;:l I™ Triad only

Dort adet civatay Ctrl tusunu basili tutarak segeriz. Z ekseninde 30 mm yukari dogru
hareket ettiririz.

(1 badlanti vidasi:1 — Transformations
(1 washeripul):1

(1 washer{pul):2 * / iIL"T
(7 sormun{not): 1 ~ /((:{ IED.DDD LI L[:é-l

Civaka (haltd: 1
By | Edit Existing Trail

™ Triad il

Karsi destek ve igindeki burg beraber segilir. Y ekseninde pozitif yonde 60 mm hareket ettirilir.

— Transformations

'y
| 1% fssembly1.iam / i"Til
(7 base(taban):1 X Im s
iﬁ-p

td h-=
(3 supportidesheles b | Edit Existing Trail

rc{bushing): 1

[T Triad Gnly

(57 burgibushing;: 2

Diger destek ve igindeki burg segilir. Y ekseninin negatif yoniinde -60 mm
hareket ettirilir.

Er—% Assernblyl.iam — TransFormations
P || vy B |
% 4 |-6|:|.|:n:n:| L”[:gl
urcibushing): 2 & | Edit Existing Trail

= hadlank widse 1

[T Triad only
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Tam parcalarin ayrilma islemi bittikten sonra Close (Kapat)simgesine basariz.

B Assemblyl.ipn

EI—{H@ Explosionl

- Assemblyl.iam

(] baseltaban):1
7 support{destek: 1

L.
(7 supportegstek: 2

L8 Twweak (50,000 mm )
£ Wheel(tekearlzk: 1

LB Twesak (50,000 mm )
(37 burg{bushing): 1

L8 Twweak (50,000 mm )
7 burc{bushing):2

LB Twesak (50,000 mm )
(1 badlant vidasi: 1

LB Tweak (65,000 mm
7 washer{pul):1

LB Twesak (30,000 mm )
[ washer{pul):2

L8 Tweak (35,000 mm b
7 sornungnuty: 1

LB Twesak (40,000 mm )
(] civata (balk):1

L8 Tweak (20,000 mm b
(7 civata (balk):2

LB Twesak (20,000 mm )
(] civata (balk):3

L8 Tweak (20,000 mm b
(7 civata (balt):4

L& Twesak (20.000 mm )

Tweak Component

~Create Tweak,

ls | Direction
I [} Companents
% | Trail Qrigin

¥ Display Trails

 Transformations

¢ 7 2

% 4 |—6EI.DEID pl

B | Edit Existing Trail

[~ Triad Only

2

Clear | C|‘<:§e

Parcalarin ayrilma dogrultusunda olusan cizgileri gizlemek icin cizgiler segilir. Farenin sag tusuna basilir. Cikan

pencerede visibilty in solundaki onay simgesi kaldirilir.. y

Diger yandan paneldeki parca isimlerinin sol taraflarindaki + simgesi
segilirse alt kisimlarinda hareket mesafesi (Tweak) ortaya gikar. Bu

mesafeleri degistirebiliriz.

Yapilan islemlerin animasyonunu gérmek igin paneldeki Animation
simgesi secilir. Cikan pencerede Play simgesi tiklanirsa pargalarin ayriima
hareketi sirali olarak ekranda izlenir.

Presentation Panel [7]

&Create Wigw, .,
p_@ Tweak Components... T

q;xPrecise Wiew Rotation

ﬁ Animate. ..
:
[animate|

Mation

W m| «|id] » »e] 1|

(o] | ¥ Minimize dialog d

Delete

v

Hide Trails
Edit...
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Simdi Animasyon pencersindeki simgelerin gorevlerini aciklamaya calisalim.

Animation
_—U: Ayrl_lnjls _parga_larln Pararneters Mation
birlesmelerini gdsterir. Interval wi | » | « | 7 | ) | b | p | I |
| 25 2
IJ\: Pargalarin montajli halden Repetitions @ | ¥ Minimize dislog d

ayrilmalarini gdsterir

JL_ﬂxI:Pargalarln birlesmelerini ve 2) | Reset | Cancel | :=-:=~|

birlesmis halde iken ayrilmalarini
gOsterir.

ﬁ[: Her bir parcanin montajli konuma gelme hareketini bir adimda gésterir.
M:Her bir parcanin montajli konumdan ayrilmasini bir adimda gdsterir.

IL: Her bir parcanin montajli konuma gelme hareketini adim adim gdsterir.

| « |: Her bir parcanin montajli konumdan ayrilmasini adim adim gdsterir.

Interval

artar.
Repetitions

-

: Parcalarin hareket adimlarini belirtir. Sayi arttikca hareket hizi yavaslar. Azaldikca hareket hizi

: Hareketlerin tekrarlanma sayisini belirtir.

&

J: Parcalarin montaji ve demontaj hareketlerinin avi uzantil bir film dosyasi halinde kaydedilmesini saglar. Bu
simgeye basildiginda asadidaki pencere cikar. Kaydedecegdimiz filmin adini yazar kaydet simgesini tiklariz.
Bundan sonra gorintiiniin sikistirma formatini agilan yeni penceredeki listeden seger tamam simgesine basariz.

Konum: | 129 ik ders =~ I‘j‘ ' M |
| _ - Video Sikigtirma §|
- | I Oldversions el
C)
En Son Sikagtinc T amann |
Kullandiklanm
" |Einepak Codec by Radiuz j iptal
Masaiistii Intel Indeo® Yideo 4.5 ~
% |r'ltE| |I\\flll_|l"."I CDdEC "fap“and"m
% Mu:ru:usu:ut HLE
Belgelerim r'-'1|:1fl:|151|:lrt II"'III':'E':' 1 . K Hakkinda...
Mizrazoft H.263 Yideo Codé
,1)' . Microzoft H.261 Yideo Codec ™
Blasayznm Sonra asagidaki oynat simgesine basip montaj
\,} islemini tekrar izleriz. Bu esnada pencere kigtilerek
A5 Bogiontionm  Dosya ads [Tekerlek destedi | Kaocet_| sol alt kisma iner. Animasyon bittikten sonra Kirmizi
Kant i (o Fles P | — simgeye basar filmin kaydini sona erdiririz.

Mation
W » «|I«\_[\\§N|< I |

& W Minimize dialog during recording

Bu islemlerden sonra demontajli pargamizi kaydederiz.

Save (Chrl+5)

DA Fanics -
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PARGALARIN MONTAJLI ve DEMONTAILI HALDE IMALAT RESIMLERININ CIKARILMASI.

vﬁ‘-ﬂ Ea

few (R standaride

Yeni bir dosya agariz. Cikan pencerede idw uzantili simgeyi cift tiklayarak
goriinds imalat resimlerinin (gorinuslerin cikarildig) bdlime gireriz.

Pri
Karsimiza dnceden hazirlanmis antetli bir sayfa ve sol tarafta

Drawing Views Panel ( Cizim Goriintgleri Paneli) i altinda Model Panel i gikar.

=

Drawing Yiews Panel =

EBase View, ..

E Projected Yiew

E’,@F\uxiliary Wi . L
E3 g "
1= 2eckion Yiew
& a1 L

$iDetail Yiew : :
I:}'{I Broken View

E| Break Out Wigw

h Mew Sheet

Model = ’ hy i

|:| Drawing Resources o e — A
= sheet:1
:E‘J Diefault Border _ . i . . 4 . . |a-: i
o 150

Biz antetle ilgili gerekli diizenlemeleri daha sonraki ¢alismalarimiza birakarak cizim kadidina parcalarin demontajli
halini getirelim. Her bir parcayl numaralandiralim. Parcalarin listelerini hazirlayalim.

Base View simgesini tikladiimizda gdériindsleri cikarilmasi istenen parga dosyasinin belirtiimesi istenir.

Companent | options ]

File: Orientation

|<select docurnent =

Cesign Yiew:

| =l |
| I —

Scale Label

Ten Tom Rinkk =

Explore directories simgésine basarak demontajli parga dosyasini arariz. Assembly olarak kaydettigimiz ( siz baska
bir isimde kaydetmis olabilirsiniz) dosyamizi segip a¢ simgesini tiklariz. Yeni bir pencere ortaya cikar.

Locations Kanurm: |L’:} ilk ders j E’F v

() Cldversions Ij somun{nut)
enter Files B Assemblyl Ij suppork{destek

Ij washer{pul)
B asstinblyl-1 T wheel(tekerlek)
Ij baglanti vidasi

Ij baseltaban}
ﬂ] burgibushing)
Ij civata (bolt)
@) Diospa ad: |Assembly1 j A | Find ...
Dosya il | Inventaor Files [*ipt; *.iam; “.ipn] J iptal
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Pencerede goriinislerini ¢ikaracagimiz parcaya , istedigimiz bir acidan bakacadiz ve bu halde kadit ortamina
aktaracadiz. Sag taraftaki Change Orientation simgesini tiklariz.

Drawing View

Component | Options I
File::

IC:'I,D-:ucuments and Settings'l,.ﬁ.dministratur.LISER'I,BEI:;ELI

— Qrientation

Weldment: Presentation Yiew:

I ;I IEpr-:usiu:unl ;I

| =l
Scale Label
| 1 . |u1Ew1
— Skyle
"
¥ scale from Base [~ Show Label E| ] Syl Fronm fass
[ Show Scale

@l (04 | Cancel |

] . . . Dione  [Esc

Custom View penceresinde rotate simgesi sonra Klavyede uzun aralik [ ] .
: :tusuna basar Yon kiibliniin ortaya ¢ikmasini saglariz. S SR (R
-Rcutate 9

[ pan [F2]
Ya da Rotate simgesine bastiktan sonra imleg yoriingenin icinde iken farenin sag tusuna basar ¢ikan

menlide Common View i segeriz.

:

Izometrik bakis agisini belirledikten sonra yesil renkli onay simgesini tiklar gériiniis ¢ikarma ortamina déneriz.
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ikan penreden shaded ( Golgeli): scale (Olcek) 1 i secer OK simgesine basariz.
Drawing View

Zomponent | options ]
File:

|C:'|,Documents and Settings'l,.ﬂdministrator.USER'l,BeIgej @

Crientation

Presentation View:

| J |E><|:|Il:|sic-n1 ﬂ
| J Ten Trn Rinhk b
Scale Label
| 1 . | WIEW1 "
vl
v I~ Show Label I = —
[ Show Scale

Shaded

@ oK | Cancel |

Sekli gizim alani igerisinde herhangi bir noktaya tagimak icin
imleci hareket ettirge parcalarin dis kisminda olusan gergeveyi
basip sirtiklememiz gerekir. Cergeve uygun bir yere
yerlestikten sonra Parcalarn numaralandirma (BALONLAMA)
islemine gegebiliriz.

Drawing Yiews Panel =

Drawing annotation Panel =

ming Annotation Fanel

k &1 Ordinate Dimension
Mailboard

\@Hnle | Thread Motes
Expert

-i- Center Matk, -~

%SEctiun Wil

$i0Detail View
G Braken Yiew

E| Break Out View

7 surface Texture Symbal
EWeIding Symbal

B Feature Control Frame  F

£ Feature Identifier Symbol
ﬁ Mew Sheet @ Daturn Identifier Symbaol
T Draft Yiew, .. = Datum Target - Leader -

E Text

ﬁ Leader Text

Drawing Views Panelinin sadindaki bo Ballion B~
% Part:

kliglik oku tiklarsak yeni bir meni agilir.
Meniiden Drawing Annonation Panel segilir.

EEHole kion -
Panelin alt tarfinda bulunan Baloon semboli segilir. W Caterpilar -
Herhangi bir parca secilir. Cikan pencerede alt montaj grubu olmadidi icin sadece =
parcalari numaralandirmak igin Only parts segilir OK simgesine basilir. Revision Table -

Level

" First-Level Components

o ﬁnly Parts
(0] 4

Farenin imlecini pargadan
uzaklastinrsak parcanin
numarasinin yer aldigi bir
cember ortaya cikar
Uygun bir yeri tiklarz.
Sonra farenin sag tusuna
basar ¢ikan meniiden
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Continue i secer bir baska parcayi isaretleriz. imlegi uygun bir yere hareket ettirerek 3 nolu parcayi
numaralandirmis oluruz. Tekrar sag tusa basip Continue secer diger parcalari numaralandiririz.

Ekntinue

Done [ESC]
Back,
@ Zoom [F3]
[§ pan [F2]
Find in Browser

=1 Previous Visw  FS
sonra en parcada done secilir.

i\

1
/C\ Conkinue

tiim pargalarin numaralandiriimasi bittikten
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PARCA LISTESI OLUSTURMA:
Numaralandirdigimiz parcalarin listesini olusturmak igin Part List simgesini seceriz. Parcalarin lizerinde veya
goriinls gergevesinin iginde bir noktayi isaretleriz. Cikan pencerede timiini (All) seger OK i tiklariz.

g.‘; Balloon B - / Range
= o all
" Trems |

Parts List
Ortaya (;|kan parga ITEM Qry PART NUMBER DESCRIPTION
. .. .. L. 1 1 basaltzban)
listesini, herhangi bir noktayi segerek yerlestiririz. T 2 [supportldesiek
3 1 [vihesltekariak)
4 2 b re(bushing )
= g 5 1 [oadlant vicas
& F] washerpul)
7 1 snunfhut]
= a <4 civata {bolt)

Parca listesindeki bagsliklar Tirkgelestirmek mimkin muduir?

Evet, Parga listesi segilir. Sag tusa tiklanir. Cikan meniiden Edit Part List segilir.

¢ Parts List o Edit Parts List B
ITEM qTY PART NUMBER DESCRIFTION | &) B 8l | 3| 4o
A A ol &) ) & 8 &) 3 3
7 5 supportdectek == ITEM | QY| PART MUMBER [ DESCRIPTIO!
3 1 A T——— | ¢ 1 base{taban)
Delete Q 2 support{destek
4 2 = Q 1 ‘wheel(tekerlek)
5 1 Q 2 burg{bushing)
g F] Edit Parts List Style. .. I 1 badglant vidasi
Fi 1 ] 2 washer{pul)
L 2 4 Q 1 somuninut)
o —— & | 4 civata (balt)
Expork...
Acllan Edit Part List penceresinde ITEM siitiinu segilir.
Tekrar sag tusa tiklanir. < 5
E QTITI | Pf @ OF | Cancel | Apply |
Table Lavout,.. 3
Cohumn Chooser.., -
Row Merge Settings. .. Column Format | subtitotion |
Table Wrapping (auko). .. _ G Al Justiication
Column Width. .. I e o e == =
4 ‘civata (bo &
-
Cikan pencerede Format Column segilir. | =il U 5 -
Heading Kismina ITEM yerine NO yazilir.
| E( E r
. .. . r
OK simgesini seceriz.
@ Cancel
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T | 3 LN TR Y T

Table Lawvout. ..

Properts: T
Column Chooser .., S <
Row Merge Settings... Heading: ADET
Table Wrapping {Auka), ..
Twpe: Murneric
Calurnn Wi@. .
civata (balk) -

Ayni sekilde ik inci stitlindaki QTY yi ADET olarak degistiririz.
PART NUMBER i PARCA ADI olarak degistiririz.

P =
Table Lavout, .. o

Colurmn Chooser, .,

Colurnn Format lSuhstitutiDn ]

: Row Merge Settings. .. Property: PART MMEEFR.
@ Table Wrapping (Auto)... | Heading: | PARCA ADI
i m&ulumn Ph. B | Twpe: Texk

Civata (balth

et ; | I.2}  DESCRIPTION u AGIKLAMA olarak degistiririz.

Table Lawvout. ..
Column Chooser, .

Property: DESCRIPTION

Row Merge Settings. .. Heading: | ACTELAMA|

Table Wrapping (Auka), ..
Tvpe: Text

Format Colurmn, ..
Caluran Widkh, ..

Situn genisliklerini imleci sitinun sag kenarina getirdikten sonra gikan simgeyi sada sola hareket ettirerek

degistirebiliriz.

— — — — — — — — —

Parga listesini degistirmek icin Table Layout segilir cikan pencerede Parca Listesi

yazilir.
Parga Listesi son olarak asagidaki hali alir.

FARCA LISTEST

N | ADET PARCA ADI ACTRLAMA
1 1 |baseltaban)

2 2 |support{destek

3 1 Wheel{akerlek]

4 2 |burglbushing)

£ 1 |bajlant vidas

& 2 |washer(pul

7 1 [somun{nut)

a 4 |civata (balk)

& o ‘L.* ADET | PARCA ADI ; | A 3
1 1 baseltaban) T PARCA an

% z z supportidestek

ja) 3 1 Wheel(tekerlek) support(destek

Q 4 z burcibushing

Q 5 1 badlant vidasi

a1} & 2 washer{pul)

1] 7 1 sarmun{nuk)

|| a 4 civata (bolt)

Parts List Table Layout .E

Heading and Table Settings
Parts List Title:

| PARCA LISTESI]

v Show Title

Heading Placement: Top hd
Heading Gap: 0,900

Table Direction: ; ? 1

Row Height

Line Spacing: single hd

Row Gap: 0,900
@ K | Cancel |
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Montajli parcalar da cizim alani icerisine getirirsek, parcalar kadit Gzerinde asadidaki gibi goriniir.

g 1 g 1 ] *’ K] 1 1 1
D [}
C -
B &
raRCA LISTESE
NO | ADET FPARCA ADI ACIKLANMA
1 1 |base{mban)
Z 2?2 |supportidestek
-1 3 1 |wheslitekerek) -
4 2 |burg{bushing)
5 1 |baglank vidasi
[ 2 |washer(pul)
7 1 |zomuninyc)
A ] 4 |civata (balt) e rﬁ'ﬂ"’ |"_w & .,ml |r,._ | 4
el inah win e %/ 772007
bl T
| | 1/1
a 1 5 1 4 ¢. 3 1 Z 1 1

Parcalarin imalat resimlerinin elde edildigi bolimin bazi ézelliklerini kisaca tanimis olduk bundan sonraki
galismamizda pargalarin imalat resimlerinin gikariimasi ve gizim sayfasinin diizenlenmesini ele alacagz.
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