Algoritmalar ve Programlama Il Final Sinavi Cevap Anahtani

a. double tipli 100 elemanli dinamik bir dizi tanimlayiniz. Dizinin elemanlarina sira
sayllarinin 3 katinin 5 fazlasini atayiniz (8p).
int i;
double * dizi = (double*)malloc(1@0*sizeof(double));

for (i=0;1<100;++1i)
dizi[i] = 3*i+5;

b. Bu diziyi parametre olarak alip tim elemanlarini ekrana yazdiran bir fonksiyon
yaziniz. Fonksiyonun kullanimini da gosteriniz (12p).

void yazdir(double * d){
int i;
for (i=0;1<100;++1i)
printf(“%f”, d[i]);
}

yazdir(dizi);

ASCIl tablosu karakterlerin sayisal karsiliklarinin belirtildigi dinyaca kabul gérmis bir
standarttir. ASCIl tablosunda A,B,C,D ... Z harfleri sirasiyla 65,66,67,68... 90 sayilariyla, bu
harflerin kiigtik harf karsiliklari a,b,c,d ... z ise 97,98,99,100 ... 122 sayilariyla eslestirilmistir.

Bu bilgiden faydalanarak, (ve string.h kitliphanesinin olmadigini varsayarak) strcpy
fonksiyonunun kendinize ait bir versiyonunu yazacaksiniz. Ancak, farkl olarak kopyalama
yaparken kiiciik harf olan karakterleri biiyiik harfe dénistiiriiniz. Ornegin bu fonksiyona
“merhaba” veya “Merhaba” veya “MERHABA” gonderilirse, kopyaladigi deger “MERHABA”
olmalidir. Ayrica bu fonksiyonun kullanimina 6rnek veriniz (30p).

void mystrcmp(char * s1, char * s2){
int i=0;
while((s1[i] != NULL)&&( s2[i] != NULL)){
if (s2[i] < 90)
s1[i] = s2[i];
else
s1[i] = s2[i] - 32;
++1i;

char * isim = “Ahmet”;
char kopyasi[20];
mystrcmp(kopyasi, isim);



3.

4.

Fonksiyonlara gonderilen parametreler deger ve referans olarak iki kisma ayrilir. C dilinde
referans parametre kavrami bulunmamakla birlikte, referans parametresinin islevi isaretgi
kullanilarak yerine getirilir. Asagidaki struct yapisini géz 6niinde bulundurarak,

struct paket {
int a;
int b;
2
a. “x, y” gibi iki tane “paket” tipinde deger parametresi alan ve swap (yerdegistirme)
islemi yapan bir fonksiyon yaziniz. Bu fonksiyonu cagiran 6rnek bir program yaziniz
(10p).
void swap(struct paket pl, struct paket p2){
struct paket pk = p1;
Pl = p2;
p2 = pk;

}
struct paket px;

struct paket py;

swap(px, py);
b. “x, y” gibi iki tane “paket” tipinde referans parametresi alan ve swap (yerdegistirme)

islemi yapan bir fonksiyon yaziniz. Bu fonksiyonu ¢agiran 6rnek bir program yaziniz
(10p).
void swap(struct paket * pl, struct paket * p2){

struct paket pk = * p1;

*pl = * p2;

* p2 = pk;

}
struct paket px;

struct paket py;
swap(&px, &py);

c. ave b siklarindaki fonksiyonlarin farkini agiklayiniz (10p).

a sikkinda px ve py paketleri yer degistirmezler, onlarin kopyalari olan p1 ve p2 yer
degistirir. b sikkinda ise px ve py yer degistirirler.

int main(int argc, char * argv []){} fonksiyonuna sahip “deneme” adinda bir programin
calismak icin iki parametreye ihtiyaci oldugu bilinmektedir. Ornegin bu program

deneme C:\dosyam.txt 100

seklinde ¢agirildiginda C siirlicistiniin altinda dosyam.txt diye bir dosya agip icine 1 den 100 e
kadarki sayilari yazdirmaktadir. Ek olarak, parametre sayisi eksik veya fazla oldugunda ekrana
hata mesaji yazip program sonlandirilmaktadir. Bu 6zellikleri saglayacak main fonksiyonunu
kodlayiniz. (20p).



int main(int argc, char * argv []){

FILE * fp;

int n;

int i;

char * dosya_adi;

if (argc != 2){
printf(“Parametre sayisi 2 olmali!\n”);
exit(1);

}

dosya_adi = argv[1];

sscanf(argv[2], “%d”, &n);

fp = fopen(dosya_adi, “w”);

for(i=0;i<n;++1i)
fprintf(fp, “%d”, i + 1);

return 0;



