Bilgisayar Miuihendisligi Boliimu
Algoritmalar ve Programlama Il Vize Sinavi (Cevap Anahtari)

scanf fonksiyonu karakter dizilerini (char *) okumak icin kullanildiginda programin givenligi
acisindan bir risk olusturur. Bu riskin ne oldugunu agiklayiniz. Riskin giderilmesi igin ¢6ziim
Oneriniz. (10p)

Kullanici bosluk karakteri girmeden istedigi miktarda karakter girebilir ve bunun sonucunda
programin diger degiskenleri ve kodun iizerine yazarak tamamini bozabilir veya istedigi
seklide ¢alismasini saglayabilir. C6ziim olarak scanf fonksiyonunun okuyabilecegi maximum
karakter sayisi sinirlanmahdir.

Fonksiyonlara gonderilen parametreler deger ve referans olarak iki kisma ayrilir. C dilinde
referans parametre kavrami bulunmamakla birlikte, referans parametresinin islevi isaretgi
kullanilarak yerine getirilir.

a. Deger ve referans parametrelerin farkini agiklayiniz. (10p)

Deger parametresi kendisine gonderilen degiskenin kopyasini alir, lizerinde islem
yapar. Referans parametresi ise adres alir ve kendisine goénderilen adresin
gosterdigi yerdeki degeri degistirir. Orijinal deger degissin isteniyorsa referans
parametresi kullaniimahdir.

b. “a, b, ¢” gibi li¢ tane double parametre alan ve MAC (Multiply and ACcumulate) yani

“a = a + b*c” islemi yapan void bir fonksiyon yaziniz. “a” parametresini referans,
digerlerini deger olarak aliniz. Bu fonksiyonu ¢agiran érnek bir program yaziniz. (20p)

void MAC(double * x, double y, double z){
*x=*x+y*z;

}

double a =5;
double b = 6;
doublec=8;

MAC(&a, b, c);

string.h kitlphanesi karakter dizileri (izerinde islemler yapan cesitli fonksiyonlar saglar.
Bunlarin en ¢ok kullanilanlari strcpy, strcat, strcmp, strlen fonksiyonlaridir. string.h
katGphanesinin olmadigini varsayarak strcmp fonksiyonunun kendinize ait bir versiyonunu
kodlayiniz. Kullanimina 6rnek veriniz. (30p)



int mystrcmp(char * s1, char * s2){
inti;
for (i = 0; (s1[i] == s2[i]); i++){
if (s1[i] == "\0'}{

return 0;
}
}
if (s1[i] > s2[i])
return 1;
else
return -1;
}
int main(){
int x;
char str1[] = "Mehmet";
char str2[] = "Ali";
X = mystrcmp(strl, str2);
if (x > 0){
printf("strl > str2");
} else if (x < 0){
printf("strl < str2");
}else {
printf("strl = str2");
}
return O;
}

TCP-IP v4 protokoliine gore agdaki bir bilgisayar IP adresi kullanilarak kimliklendirilir. IP
adreslerine 10.10.11.20, 95.186.68.71, 172.18.34.54 6rnek verilebilir. Kural olarak IP adresi 4
tane “1 byte”lik isaretsiz (unsigned) sayidan olusur.

a. IP adresini saklayacak bir yapi (struct) tanimlayiniz. (10p)

struct ip{
unsigned char ip0;
unsigned char ip1;
unsigned char ip2;
unsigned char ip3;

b



b. Bu yapinin tipinde parametre alip printf kullanarak ekrana IP adresini (6rneklerde
gorindgu gibi noktalari da ekleyerek) cikti veren bir fonksiyon yaziniz. (20p)

void printlP(struct ip x){
printf("%d.", x.ip3);
printf("%d.", x.ip2);
printf("%d.", x.ip1);
printf("%d", x.ip0);



